
Golfaiiiania 


Loading Instructions: 

Starting Up: 

l Make sure Ihe power switch Is OFF 

2. Insert the game cartridge in the 
Power Base as described, in your 
SEGA SYSTEM manual. 

3. Turn Ihe power switch ON. II 
nothing appears on Ihe screen, turn 
Ihe power switch OFF, remove the 
cartridge, and try again. 

4. At the title screen, to start the game, 
press Button 1 or Button 2 

IMPORTANT: 

Always make sure that the Power Base 
is turned OFF when inserting or 
removing your Mega Cartridge 

v Insert Mega Cartridge 
■J Insert Control Pad 1 
at Insert Conlrol Pad 2 



Ladeanweisungen: 

Inbetriebnahme: 

1 Vergewissern Sle sich, dad dor Em-/ 
Aus-Schaller ausgnschallnl ill 

2 Selzen Slo die Splelkimsotlo genial) 
dor Beschrolbung in IMror SEGA 
SYSTEM-Anlollung in die Pnwnr 
Base oln. 

3 Schnllon Sie don Fin/Aus-Sctmllor 
Bin Foil* out dern BUdschirm rilohts 
orscheinl, aolllon Sie don ElnVAus- 
Schnllor uusschnllon. dio Knsseitn 
emiomon und dieso dnnh ornoul 
elnsetmn 

4 Wenn das Tltelblld orscheinl, 
drOcken Slo die Tnsle 1 odor die 
Taste 2, urn da* Splol zu beglnnen. 

WICHTIG: 

Achten Sie beim Elnsetzen Oder 

Entlernen Ihrer Mega-Kassette stets 

darauf, daB die Power Base 

ausgeschaltel 1st. 


1 Mega-Kassette einsetzen 

2 Steuerpult 1 anschlieBen 

3 Steuerpult 2 anschlieBen 
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Inrtan du borjar spela: 

Hur du startar spelet: 

I So till all huvudenhetens slrombrylare 
stir i translagel IBge. 

2. Sk|ut In knssetlen i huvudenheten, 
som beskrlvs i SEGA SYSTEM- 
manualen. 

3. SlA lilt strbmbrytaren. Om Irigenting 
harder s(A ifrAn strbmbrytaren och ta 
ur knsselten. Gbr om stag t - 3, 

4 Nflr spelets tltelblld visas, tryck pa 
knapp I oiler 2 (br alt starta spelet. 

OBSERVERA: 

Kontrqllera alltid att strbmbrytaren bar 
slaglts ilrSn Innan du setter in eller tar ur 
kassetten Om du inte gbr delta riskerar 
du att skada huvudenheten eller 
Kassetten. 




' H8r skjuter du in kassetten 
i?) Hflr ansluter du styrptattan 1 
HSr ansluter dwo styrptattan 2 


Instructions de chargement: 
Mise en route: 


Instrucciones de carga: 
Puesta en funcionamiento: 


Istruzioni di caricamento: 
Inizio: 


1 Assurez-vous que I'alimentation de 
la console esl coupee. 

2. Imrodulsez la cartouche de jeu dans 
la console, de la maniere decrite 
dans le mode I'emploi de voire 
"SEGA SYSTEM". 

3. Mettez la console sous tension. Si 
rien n'apparait sur I'ecran, mettez la 
console hors tension, retirez la 
cartouche et essayez a nouveau. 

4. LorsquB I'bcran de litre apparalt, 
appuyez sur la touche 1 ou la 
touche 2 pour commencer une 
partie. 

IMPORTANT: 

Faites loujours Ires attention a ce que 
I'alimentation de la console soil coupbe 
avanl d'lntroduire ou de rellrer une 
cartouche Mega 


1 Introduisez la cartouche Mega 

2 Introduisez le bloc de commande 1 

3 Introduisez le bloc de commande 2 


1. Cercibrese de que el interruptor de 
la allmentacibn este en OFF. 

2. Inlroduzca el cartucho del juego en 
la base de allmentacibn como se 
describe en el manual SEGA 
SYSTEM. 

3. Ponga el interruptor de la 
allmentacibn en ON. Si no aparece 
nada en la pantalla. pbngalo en 
OFF. retire el cartucho y pruebe de 

4. En la pantalla titular, pulse el botbn 

IMPORTANTE: 

Cercibrese siempre de que la base de 

alimentacibn este apagada antes de 

introducir o retlrar el cartucho Mega. 


i : Inserts el cartucho Mega 
? Inserts el Teclado de Control 1 
3 Inserts el Teclado de Control 2 


1 . Accertatevi che la Console sia spenta 

2. Inserite la cartuccla del gioco nella 
Console come descrltto net manuale 
SEGA SYSTEM. 

3. Accendete il sislema. Se sullo 
schermo non appare niente, spegnele 
il sistema. estraete la cartuccla e 
ripetete daccapo II procedtmento. 

4. Non appena il tilolo appare sullo 
schermo, premele il lasto 1 o II tasto 
2 per dare Inizio al gioco. 

IMPORTANTE: 

Accertatevi sempre che la Console sia 

spenta prima di inserue o di estrarre la 


: Inserite la cartuccla Mega 
z ■ Collegale la Pulsanliera dl Comando 1 
3 1 Collegate la Pulsanliera dl Comando 2 
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Introduction 


Einieitung 


Presentation 


Welcome to the Sega Golfamania Golf 
Course! You can try Practice, Match Play. 
Stroke Play or a Pro Tournament. Select 
the mode you wish to play. 

Control Pad Operation 

In this game, players are required to use 
a specific control pad for each particular 

Player 1 . Player 3 — Use Control Pad t 
Player 2, Player 4 — Use Control Pad 2 

Basic Operation 

i Directional Button (D-Button): 

Moves the marker. 

: Button 1: 

• Cancels a command. 

• Returns the display to the previous 


3. Button 2: 

• Selects a choice from the menus. 

• Advances the display to the next 



Willkommen auf dem Sega Gollamanla- 
Golfplatz! Hler stehen verschiedene 
Spielbetriebsarten zur Wahl: Uben, 
Wettkampfsplel, Schlagspiel und Profi- 
Tumier Wahlon Sie dazu eintach den 
gewunschten Spielmodus. 

Bedienung des Steuerpults 

Bei dlesem Spiel wird von |edem Spieler 
ein bestimmtes Steuerpull benutzt. 
Spieler t , Spieler 3 — Steuerpull 1 
Spieler 2, Spieler 4 — Steuerpull 2 

Spielsteuerung 

i Bichtungstaste (O-Taste) 

Bewegl die Anzelgemarke. 

■ Loscht einen Befehl. 

• Ruft das vorhergehende Bild auf den 
Bildschirm zurOck. 

i3 Taste 2: 

• Wahlt den entsprechenden Posten auf 
dem Bildschirmmenu. 

• Ruft das ndchste Bild auf dem 
Bildschirm ab. 


Vaikommen till Segas gollbana 
Golfamania! Du kan vSIja att trdna 
PRACTICE, spela en matchtavling 
MATCH PLAY, en slagtavling STROKE 
PLAY eller delta i en prolfstavling PRO 
TOURNAMENT. 

Spelets styrning med 
styrplattorna 

I delta spel mSste varje speldeltagare 
styra spelet med viss, bestamd 
styrplatfa. 

Speldeltagarna 1 och 3 — Anvander 
styrplattan 1 . 

Speldeltagarna 2 och 4 — Anvander 
styrptattan 2 . 

Grundlaggande 
ti 1 1 vagagangssattet 

i Styrtangent D (rikttangent): 
Anvands (Or att flytta pa markdren 
(gollbollen). 

Knappen 1 : 

• Anvands for att makulera att 
kommando. 

• Anvands for att atergS till fdreglende 


! Knappen 2: 

• AnvSnds fdr att vaija olika poster pi 
de olika menyema. 

• AnvSnds f8r att gi Over till 



Introduction 


Bienvenue sur le parcours de goll Sega 
Goltmanial Vous pouvez vous essayer 
a diflerenls modes de jeu: Practice, 
Match Play, Stroke Play et Pro 
Tournament, Sdlectionnez ie mode qul 
vous interesse. 

UTilisation du bloc de 
commande 

Dans ce jeu. les joueurs doivent uliliser 
un bloc de commande donne. 

Joueur 1 , Joueur 3 — Bloc de 
commande 1 

Joueur 2, Joueui 4 — Bloc de 
commande 2 


Commandes de base 
i Touche de direction (touche D): 
Elle deplace le marqueur 

• Elle annule une commande 

• Elle tail revenlr I'dcran preceded. 

• Elle sert d choisir sur les menus, 

• Elle (ail passer I’atfichage d I'dcran 
sulvant. 


Introduccion 

iBienvenldo at campo de golt 
Golfamania Sega! listed podra 
practicar. participar en un juego por 
hoyos, en un juego por golpes. o en un 
lomeo de protesionales. Seleccione el 
modo con el que desee jugar. 

Operacion del teclado de 
control 

En este juego. los jugadoras tendrdn 
que emplear un teclado de control 
especiflco para cada jugador particular, 
Jugador i , Jugador 3 — Emplean el 
teclado de control 1 
Jugador 2, Jugador 4 — Emplean el 
teclado de control 2 


Operacion basica 

i Botdn dlrecclonal (Botdn D) 

Mueve el senalador, 

12 Botdn 1: 

• Cancels un mandate. 

• Devuelve la visualizacidn a la pantalla 
anterior. 

3 Botdn 2: 

• Selecciona una opcldn de los mentis. 

• Hace que la visualizacidn avance a la 
pantalla siguiente. 


Introduzione 

Benvenuti sul campo dl goll Goltamanla 
Segal Potete scegliere tra i giochl di 
allenamenlo, "match play", 'stroke 
play" o torneo prolessiomsti. Scegliete 
it modo In cui desiderate giocare. 


Pulsantiera di comando 

In questo gloco. i giocatorl hanno 
bisogno di usare una pulsantiera di 
comando specifics per ctascun 
giocatore particolare. 

Giocatore 1, giocatore 3 - Usate la 
pulsantiera dl comando t 
Giocatore 2, giocatore 4 - Usate la 
pulsantiera dl comando 2 


Operazioni fondamentali 

i Tasto di direzione (tBsto D): 

Per sposlare n cursore. 

• Per cancellare un comando 

• Per ritarnare alia vlsualizzazione dollo 
schermo precedents. 

3 Tasto 2: 

• Per esegulre una scelta dai menu. 

• Per passare alia vlsualizzazione dello 
schermo suocessivo. 
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Out to the Course! 

Golfamania features 4 modes ot play. 
The number ol players lor each mode 
are different. 

< 1 ) For 1 Player 
21 For 1 — 2 Players 
,3) For 1 — 4 Players 
A.' For 1 Player 

Since all modes other lhan Practice 
involve actual competition, If you are 
still learning about club characteristics, 
point of contact with the ball, shoi 
timing and other factors, you will most 
hkely end up with a poor score That is 
why it is a good idea to select the 
Practice mode belore entering 
competitive play. 
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Raus auf den Golfplatz! 

Bei Golfamania stehen vier Spielmodi zur 
Wahl. Die Anzahl der Spieler ist (Or jeden 
Spielmodus unterschiedllch. 

1 1 Fur 1 Spieler ,1 
2 1 Ftir 1 Oder 2 Spieler 
3i FOr 1 bis 4 Spieler 
.4.1 FOr 1 Spieler 

Da mil Ausnahme des Ubungsmodus 
|eder Spielmodus olnen tatsachlichen 
Wettkampt darstellt, warden Sie. Wenn 
Sie sich in Hinbllck aul Schlflgertyp, 
AUfschlagpunkl, Schlagdoslerung und 
anderen Fakloren, noch im Lernstadltim 
belinden, sehr wahrschelnlich nur einen 
relatlv nledrlgen Punktestand erreichen. 
Es empliehlt sich zum Clben deshalb 
zunachst einmal den Spielmodus 
PRACTICE elnzustellen, bevor Sie sich 
an erne Turnierteilnahme heranwagen. 


Ut pa golfbanan! 

Golfamania omfattar fyra olika spelsatt. 
Varje spelsatt har olika anlal 
speldeltagare. 

■ i 1 En spelare 
2 1 Frfln en till tvS spelare 
3 1 Fr£n en till fyra spelare 
4) En spelare 

Ditt slulresultal kommer nog inte all bll 
sS bra, om du fortfarande halier pa atl 
ISra dig de olika klubbornas 
karakteristlker, klubbans konlaktpunkl 
med bollen. slagets timing och 
llknande, eftersom varje spelsatt, utom 
trOnlng PRACTICE, ar faktiska tavllngar. 
Beroende pa defta Or del nog inte sa 
duml atl ferst valja tranlng PRACTICE 
Innan du vffljer andra spelsatt. 




Sur le parcours! 

Goltmania olfre 4 modes de Jeu, Le 
nombre de joueurs dilldre en fonelion 
du mode de jeu. 

i i Pour 1 joueur 
3 Pour 1 — 2 joueurs 
s i Pour 1 — 4 joueurs 
■i i Pour 1 joueur 

Etanl donne que tous les modes aulres 
que le Practice sont en tail des 
competitions, si vous en etes encore 0 
apprendre les caracteristlques des 
clubs, le point de contact avec la balle, 
la synchronisation du coup el autres 
facteurs. vous aver toutes les chances 
de faire un mauvais score. C'est 
pourquoi II vaut mleux choislr le mode 
Practice avanl de lane une partie de 
competition. 


jAI campo! 

Goltamania se caracterlza por 4 modos 
de juego. El niimero de jugadores para 
cada modo es diferente. 

(ii Para 1 jugador 
(21 Para 1 — 2 jugadores 
v.3.1 Para 1 — 4 jugadores 
i ij Para I jugador 

Como todos los modos. excepto el de 
practica (PRACTICE) implican 
competiciOn real, si todavla se encuentre 
aprendiendo las caracteristicas de los 
palos, el punto de conlaclo con la bola, 
el momento de golpear la bola, y demas 
factores. seguramente flnslizara con una 
puntuaclOn muy baja Esta es la razdn 
por la que no es mala idea seleccionar 
el modo de practica antes de entrar en 
un juego de competiciOn 


Sul campo! 

Goltamania consente di giocare in 4 
modi. II numero di giocatori e diverso 
per ciasoun modo. 

© Per 1 giocatore 
@ Per 1 — 2 giocatori 
(D Per 1 — 4 giocatori 
© Per 1 giocatore 

PoichO tutti i modi, tranne quello di 
allenamento, comprendono urta 
competizione vera e propria, se siete 
ancora in lase di apprendimento delle 
caratterlstiche delle mazze. del punto di 
contatto con la palla, del calcolo del 
momento oltlmale per la balluta e altri 
lallori, otterrete con tutla probability un 
punteggio scadenle. E quindi una 
buona idea selezionare il modo di 
allenamento prima di cimenlarsi in una 
competizione. 


SELECT BANE MODE 

n PRACTICE 

HATCH PLAT — 

STROKE PLAT — “ 

PRO TOURNAHEMT 



Getting Started 

Golf is a game of subtle technique. In 
order So have a good score, you will 
have So practice your swing. In Ihis 
game, factors such as the lie of the 
ball, club seleclion. point of contaot, 
wind direction, shot power and timing, 
all determine where the ball goes. In 
addition, just Ihe right touch is required 
on the green when putting. 

The way you hit the ball is the same 
for match play, stroke play and in the 
pro tournament. First of ail, practice 
hitting the ball consistently in the 
Practice Play mode. 


Vorbereitung 

Golf 1st ein Spiel, bel dem es urn 
ausgeteille Spieltechnik gehl. Zur 
Erzielung einer hohen Punktezahl, warden 
Sie zunSchst erst elnmal den korrekten 
Durchschwung uber miissen. In dlesem 
Spiel bestimmen verschiedene Faktoren, 
wie zum Belspiel die Lage des Balls, die 
Wahl des geeigneten Schiagers. der 
Aulschlagpunkt am Ball, die 
Windrichtung, die Schlagkratt und der 
richtigo Zeilpunkt, wohin der Ball 
schlie8llch gehl Daruber hinaus komml 
es beim Einlochen auf dem GrOn auf die 
exakte Dosierung der Schlagstarke an, 

Die Schlagarl Isl fur Wetlkampl- (MATCH 
PLAY), Schlag- (STROKE PLAY) und 
Proli-Turnierspiele (PRO TOURNAMENT) 
die gleiche. Uben Sie zunitchst ausglebig 
im Spielmodus PRACTICE. 


Spelstart 

Goll Ar ett spel med utstuderad teknik. 
Du mdsle Irana din sving lor att fa ett 
bra resullat. I delta spel besldmmer 
bollens ISge vid nedslaget, valet av 
klubban, klubbans kontaktpunkt mad 
bollen, vlndriktningen. slagets styrka 
och timing den riktning vartal bollen 
flyger. Dessutom krSvs det exakt 
korrekta sSItet pa greenen att putta 
bollen i hSlet. 

Sattel att slfi mot bollen At detsamma 
oavsett vllket slags golf det ar frfigan 
om. en malchtavllng, slagtavlmg eller 
ptoffstavling. Del allra viktigaste vid 
tranlng Ar konsekvent tranlng av 
svingen och klubbans kontaktpunkt 
med bollen. 


Pour commencer 

Le goll necessite une technique tree 
precise. Pour laire un bon score, vous 
devez amellorer votre swing. Dans ce 
|eu, dltfbrents tacteurs. comme 
l asslette de la balle, la selection du 
club, le point de contact, la direction du 
vent, la puissance du coup et la 
synchronisation, determinenl le point ou 
la balle va alter. De plus, il vous taut 
une grande precision sur te green pour 
rentrer la balle dans le trou. 

Vous trappez la balle de la meme 
manlere pour le Match Play, le Stroke 
Play et le Pro Tournament. D'abord. 
entrainez-vous & taper correctement 
dans la balle en mode Practice. 


Antes de comenzar 

El goll es un juego de ingenio. A tin de 
obtener una buena puntuacidn, tendrb 
que practlcar su swing. En este juego. 
todos los taetores. tales como la 
direcclbn de la bola, la elecci6n del 
palo, el punto de contacto con la bola, 
la dlreccion del vienlo, la fuerza del 
golpe y el momento del golpe. 
determinan a dbnde ird a parar la bola. 
Adembs, en el green 6e necesitara el 
toque correcto con el puller 

La torma de golpear la bola es igual en 
todos los modos de jusgo. EN primer 
lugar, practlque golpeando la bola de 
torma conslstente en el modo de 
practica. 


Preparativi 

II golf 6 un gioco che richlede molta 
tecnica. Per ottenere un buon 
puntegglo, a necessarlo allenarsi 
nell'eseguire una buona battuta In 
questo gioco. la posizione della palla, la 
scelta della mazza. il punto di contatto, 
la direzione del vento, la potenza del 
tiro e il lempismo, sono tutti fattori che 
delerminano il punto in cui va a tinire 
la palla. Inoltre. quando si esegue un 
"putting'' sul "green", 6 necessario 
esattamente il locco giusto. 

II modo con cui si colpisce la palla e lo 
stesso per il "match play", lo "stroke 
play” e II tomeo professlonisti. 
Innanzitutto. allenatevi a colpire la palla 
In maniera etticace net modo di 
allenamenio. 
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Practice 

When the start button Is pressed, the 
SELECT GAME MODE display will 
appear on the screen. As the 
PRACTICE mode will be indicated by 
the rotating ball at that time, simply 
press Button 2 to enter the practice 


Only 1 hole is played at a time in the 
practice mode. If you want to continue 
practicing, select PRACTICE again 
when the SELECT GAME MODE 
display has appeared on the screen. 

The hole number can be changed by 
pressing the D-Button up or down. 
When you select a hole number and 
press Button 2, that hole will appear on 
the screen. 





SELECT A HOLE NUMBER 


Ubungsmodus — PRACTICE 

Durch DrOcken die Starttaste erschaint 
die Spielmodus-Wahlautforderung 
SELECT GAME MODE auf dem Schirm. 
Da der Ubungsmodus PRACTICE zur 
lewelligen Zeit durch den sich drehenden 
Ball angezeigt wird, brauchen Sie zum 
Einschalten des Gbungsmodus einfaeh 
nur die Taste 2 zu drOcken. 

Im Spielmodus PRACTICE wird stets nur 
ein Loch zur gleichen Zeit gespielt. 
Wahlen Sie, falls Sie danach noch wetter 
flben mdchten, bei Erscheinen der 
Spielmodus-WahlauHorderung SELECT 
GAME MODE noch einmal PRACTICE. 

Die Lochnummer kann durch DrOcken der 
D-Taste nach oben Oder unlen gewahlt 
werden. Wird nach der Wahl der 
Lochnummer die Taste 2 gedruckt, 
erschelnt das entsprechende Loch auf 


Traning — PRACTICE 

Valmenyn for spelsdtlet, SELECT 
GAME MODE, visas pa bildskarmen 
nar knappen 1 trycks in. Del enda du 
behdver gora Or att trycka pa knappen 
2 (dr alt mala in traning, PRACTICE, 
som ditt val eftersom traning I delta fall 
anges av en roterande golfboll. 

Vld traning spelas bara ett hSI St 
gSngen. V3lj igen traning, PRACTICE, 
sa fort valmenyn SELECT GAME 
MODE visas pa bildskarmen, ffirutsatt 
att du vill fortsatta att BSna. 

Numrel pS hSlel andras genom all 
vicka styrtangenlen D uppat eller nedSt. 
HSlel visas pa bildskarmen nar 
knappen 2 trycks in after valel av 
numret. 
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Practice (entrainement) 

Lorsque la touche start est aclionnee, 
I'ecran intitule "SELECT GAME 
MODE" (selection du mode de jeu) 
apparalt sur I'ecran. Comme le mode 
"PRACTICE" est indique par la balle 
lournoyanle, il suttit d'actionner la 
louche 2 pour passer au mode 
practice. 

Vous ne jouez que sur un Irou a la tois 
dans ce mode. Si vous voulez 
continuer A vous entrainer. selectionnez 
encore une fols "PRACTICE" lorsque 
laftichage "SELECT GAME MODE" 
apparalt ?ur I'ecran. 

Vous pouvez changer de Irou en 
appuyanl sur la louche D vers le haut 
ou le has. Des qu'll est selectionnd et 
que la touche 2 est aclionnee, le 
nouveau Irou apparalt & I'bcran. 


Practica (PRACTICE) Allenamento 


Cuando presione el boton de Inicio, en la 
pantalla aparecera la visualizacidn de 
seleecldn del modo de juego (SELECT 
GAME MODE). Como el modo de 
practica (PRACTICE) estate indicado 
enese momento por la bola giratoria. 
simplemente presione el boton 2 para en 
trar en dicho modo. 

En el modo de practica solamente se 
jugara un hoyo cada vez. Si desea 
continuer practicando, vuelva a 
seleccionar PRACTICE cuando en la 
pantalla aparezda SELECT GAME 
MODE. 

El numero de hoyo podra cambiarse 
presionando el botdn D hacia arriba o 
hacia abajo. Cuando haya seleccionado 
el niimero de hoyo y presione el boldn 
2. tal hoyo aparecera en la pantalla. 


Quando si preme il taslo dl Inlzio, sullo 
schermo appare la visualizzazione dl 
scelta del modo dl gioco (SELECT 
GAME MODE). Poiche In quel 
momento II modo di allenamento 
(PRACTICE) sarb Indicate dalla palla 
rotante. basta premere II tasto 2 per 
scegliere il modo di allenamento. 

Nel modo di allenamento si gioca con 
una sola buca alia volla. Se desiderate 
continuare ad allenarvl, selezlonate di 
nuovo PRACTICE quando SELECT 
GAME MODE appare sullo schermo. 

II numero della buca pub essere 
cambiato premendo il tasto D verso 
I'alto o verso II basso. Dopo che II 
numero dl buca 6 slato selezionato ed 
a stato premuto il taslo 2, quella buca 
apparlrb sullo schermo. 
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Course Data Window 

If Button 1 is pressed when this display 
Is on the screen. Ihe daia window 
above Ihe display will disappear. In this 
state, by pressing the D-Bulton up, Ihe 
screen will scroll up to reveal Ihe entire 
view of Ihe hole. You can determine 
your strategy for attacking the hole 
Irom this screen. The scale in the 
center of the screen indicates the 
number of yards. 1 gradation on the 
scale represents 10 yards. Pressing 
Button 2 returns you to Ihe original 


i 1 Yard Scale 

Present dale Is displayed In the two 
windows lhat appear on the screen 



Golfplatz-Datenfenster 

Wird mil diesem Bild aul dem Schlrm die 
Taste 1 gedruckt, erldscht das 
Datenlensler uber dem Display. Das Blld 
rollt in diesem Stadium durch Drucken 
der D-Tasie nach oben waiter und zeigl 
die gesamle Umgebung des Lochs. Jetzt 
konnen Sie Ihre Spieltechmk bestlmmen. 
um des Loch aut die richtige Weise 
anzugehen. Die Skala In der 
Bildschlrmmitte zeigl die Entternung in 
Yards (1 Yard = 91 cm) an. Die 
AbstOnde zwischen den 
Strichmarkierungen der Skala siehen fur 
eine Enllernung von jewBils 10 Yards. 
Durch Drucken der Taste 2 erhallen Sie 
wieder das Orlglnalbild aul dem 
Blldschirm; 

i Yard-Skala 

Die Jewells giiltigen Dalen erscheinen in 
zwel Anzeigelenslern auf dem Bildschlrm 


Oversiktsfonster over 
omradet runt hilet 

Om knappen 1 Irycks In. nitr della 
fbnsler visas pi bildskarmen, slocknar 
flverslklsfbnstret ovanlbr del som visas 
pa bildskarmen. Nar slynangenlen D 
nu vlckas uppSl rullas scenen uppil (Or 
atl visa oversiklsvy Over halel. Nu kan 
du bestOmma den taktik du vill utnyttja 
for alt sla mol della hal. Skalan pi 
seenens mill anger avslSndel I anlalet 
yard (ill hSlet En gradering p5 skalan 
molsvarar llo yard. Tryck pS knappen 2 
Ibr all citerga till scenen. som visades 
lldigare pS bildskarmen. 

i Skala l yard 

Samlllga uppgifter 16r del momentana 
spellaget visas i \vi fOnster pa 
bildskarmen. 
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Fenetre de donnees du 
parcours 

S! la touche 1 est adlonnee alors que 
la fenetre de donnees est affichOe en 
haul de I'dcran. la tenetre disparait. 
Vous pouvez alors actionner la louche 
D vers le haul pour fairs dOfller I'ecran 
et voir apparaitre un vue d'ensemble 
du trou qui vous permet de determiner 
votre strategle d'attaque. L'echelle 
situOe au centre de I'ecran Indique le 
nombre de yards. Un degrO de l'echelle 
represents 10 yards. Appuyez sur la 
touche 2 pour revenir S I'ecran original. 

' Echelle des distances en yards 

Les donnees pour ce trou son! 
indiquees dans les deux fenetres qui 
apparaisserit a I'ecran. 


Ventanilla de datos del 
campo 

Si presiona el botPn 1 cuando se este 
visuallzando esfa pantalla, 
desaparecera la ventanilla de datos 
situada sobre la visualization. En este 
estado, si presiona hacia arriba el 
botdn D, la pantalla se desplazard 
hacia arriba para mostrar la vista 
completa del hoyo. Usted podra 
determinar su estrategia de ataque 
desde esta pantalla. La escala del 
centro de la pantalla Indica el numero 
de yardas. 1 graduacibn de la escala 
represents 10 yardas. Si presiona el 
botdn 2, volvera a la pantalla original. 

© Escala de yardas 

Los datos actuales se indicardn en las 
dos ventanillas que aparecerdn en la 
pantalla. 


Riquadro dei dati del 
percorso 

Se premete il tasto 1 quando lo 
schermo mostra questa vlsuallzzazione, 
II riquadro dei dali visuallzzato sullo 
schermo scompare. In questo stalo. 
premendo II tasto D verso I'allo. lo 
schermo scorre verso I'allo mostrando 
I'lntera vislone della buca. Polele 
determinare la voslra strategla di 
attacco della buca facendo riferimento 
a questa visualizzazlone. La scala al 
centro dello schermo indica ll numero 
di yard. 1 graduazione sulla scala 
rappresenta 10 yard. Premendo II tasto 
2 si rilorna alio schermo originals. 

© Scala delle yard 

I dati attuali vengono vlsuallzzat! nei 
due riquadri che appalono sullo 
schermo. 
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OUT (IN) 1H: Hole number 
DiST.: Total distance of hole 

PAR 4: The standard number of shots 
for the hole. 

WIND: Current wind direction, 

LAWN: This appears at the WIND 
location when the ball is near or on the 
green. It Indicates the direction the 
grass in the lawn is growing. 

Pi PRAC: Current player and game 
SHOT 1 : Current shot number for the 


REST 408Y: The remaining distance to 
the cup from the current position of the 


OUT (IN) 1 H: Lochnummer 
DIST.: Entfemung des Lochs 

PAR 4: Die Standardzahl bzw. die fOr 
das jewellige Loch festgeselzte Anzahl 
von SchlSgen 

WIND: Derzeitige Windrichtung 

LAWN: Diese Anzeige erscheinl anstelle 
der WIND-Anzaige. wenn der Ball auf 
dem Griin Oder in der Naha des Gruns 
llegl und zelgl die Richtung, in die das 
Gras an dieser Stelle auf dem Rasen 
wfichst. an. 

PI PRAC: Derzeitiger Spieler und 
Spielmodus 

SHOT 1 : Derzeitige Schlagnummer fur 
das Loch 

REST 408Y: Die noch verblelbende 
Entfemung zum Loch vom jeweillgen 
Lagepunkt des Balls. 


OUT (IN) 1H (hSIa in/ut vid forsta 
halet): Numret pa hSIet 

DIST.: Totala avsl&ndet till halet 

PAR 4: Det faststallda antalet slag Idr 
detla ha! 

WIND: Vindriktning 

LAWN: Visas istallet fflr WIND nSr 
bollen faller nara inlill eller pa greener 
och anger i uilken rlktnlng grSset vSxer 
pfi den greenen. 

PI PRAC: Numret pa speldeltagaren 
och spelsattel (tr fining). 

SHOT 1 : Ordningsnumret pa slaget 
mot hSlel 

REST 408 Y: Antalet aterstaende yard 
till halet Iran golfbollens nuvarande 
nedslagsplats. 





OUT (IN) 1H: Numero du trou. 

DIST.: Longueur tolale du trou. 

PAR 4: Nombre de coups standard 

WIND: Direction actuelle du vent. 

LAWN: Cette donnee apparait a WIND 
lorsque la bade est pres ou sur le 
green. Elle indique le sens de I'herbe. 

PI PRAC: Joueur actuel et mode de 

SHOT 1 : Numero de coup actuel pour 

REST 408Y: Distance actuelle de la 
balle jusqu'au trou. 


OUT (IN) 1H: Numero de hoyo 
DIST.: Dlstancla total del hoyo 

PAR 4: Numero estbndar de golpes 
para el hoyo 

WIND: Direcclon actual del viento 



PI PRAC: Jugador y modo de juego 
actuales 


SHOT 1: Numero de golpes actual para 
el hoyo 

REST 408Y: Distancia restante hasta el 
hoyo desde la poslcidn actual de la 
pelota. 


OUT (IN) 1H: Numero della buca 
DIST.: Dlstanza tolale della buca 

PAR 4: Numero standard dl liri per la 
buca. 

WIND: Dlrezione altuale del vento. 

LAWN: Questa indlcazlone appare 
nella posizione dell'indicazlone WIND 
quando la palla 0 vicino o sul "green” 
Indlca la direzlone In oul cresce I’erba 
sul prato 

PI PRAC: Giocatore altuale e modo di 
gioco. 

SHOT I: Numero del lira altuale per la 


REST 408Y: Dlstanza rlmanenle per la 
coppa dalla posizione atluale della 
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Wind direction and remaining distance 
can be determined from this window. 

When this screen has appeared. Ihe 
direction in which Ihe ball is to be hit is 
determined by pressing the D-Button to 
Ihe right or left. The direction of the 
shot Is Indicated with a marker. The 
marker can be rotated 360 degrees but 
cannot be moved forward and 
backward. 

Once the direction of the shot has been 
determined, press Button 2. The club 
window and ball window will then be 
displayed on the screen. 


Die Windrichturtg und die restliche 
Entfemung sind aus dem rechten 
Anzeigefenster ersichtlich. 

Nach Erscheinen dieses Silds wird die 
Richtung, in die der Ball geschlagen 
werden soli, dutch Drucken der D-Taste 
nach rechts Oder links bestimmt. Die 
Schlagrichtung wird durch eine 
Bildschirmmarkierung angezeigt. Die 
Richtungsmarke kann urn 360 Grad 
gedreht. jedoch nicht vor Oder zurOck 
bewegt werden. 

Drucken Sie die Taste 2. nachdem Sie 
sich fur eine Schlagrichtung entschieden 
haben. Hiernach erscheint das Schlager- 
und das Ball-Anzeigefenster auf dem 
Bildschirm. 


Vindriktningen och aterslSende antalel 
yard till hSlet anges i delta fonster. 

Vicka styrtangenten D St hdger eller 
vdnster. nar denna seen visas pa 
bildskarmen. for att bestamma vartSt 
bollen skatl slas. Markdren (golfbollen) 
anger slagets riktning. Markdren tor sig 
runt i 360 graders vlnkel. men kan inte 
styras baklt eller framSt. 

Tryck pa knappen 2, sS fort du har 
bestamt slagriktningen. Nu visas 
fdnslren fdr golfklubban och gollbollen 
p& bildskarmen. 
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La direction du venl el la distance 
reslantes peuvenl etre determinees 
d'aprbs celle lenStre. 

Lorsque cet ecran apparait, la direction 
dans laquelle la balle dolt 6tre (rappee 
esl determines en appuyanl sur la 
louche D vers la droite ou la gauche. 

La direction du coup esl Indiquee par 
un marqueur. Vous pouvez laire pivoler 
le marqueur de 360 degres. mais vous 
ne pouvez pas modifier sa position. 

Des que vous avez determine la 
direction du coup, appuyez sur la 
louche 2. La lenSlre de selection du 
club el celle de la balle apparaissenl a 


La direccion del viento y la dislancia 
reslante podrbn delerminarse en esla 
ventanilla. 

Cuando aparezca esla pantalla. la 
direcciOn con la que se golpeara la 
pelota se determinara presionando el 
botbn D hacia la derecha o la 
izquierda. La direccion del golpe se 
indicara con un sehalador. El senalador 
podra glrarse 360 grados. pero sera 
imposible moverlo hacia adelante nl 


Una Vez delerminada la direccibn del 
golpe, presione el boton 2. En la 
pantalla se vlsualizara la ventanilla del 
palo y la de la bola. 


La direzione del vento e la distanza 
con queslo riquadro. 

Quando appare queslo scherrno, la 
direzione in cui la palla deve essere 
colpila viene determinala premendo il 
lasto D verso destra o verso sinistra. 

La direzione del tiro viene indicala con 
un cursore. II cursore pub essere 
ruotato di 360 gradi ma non pub essere 
spostato in avanli o all’indietro. 

Una volta che la direzione del tiro e 
stata determinala, premete il lasto 2. II 
riquadro per la scelta della mazza e il 
riquadro della palla vengono visualizzatl 
suilo scherrno. 
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Club Window 

When this window appears on Ihe 
screen, ihe current club can be 
changed by pressing Ihe D-Button up 
or down. When the desired club 
appears in the window, select that club 
by pressing Button 2. 

The width of the Best Shot Zone 
indicated on the Shot Gauge may vary 
depending on the club that has been 
selected. 

CLUB 1W: This indicates the type ol 
club. "W" stands for wood, "I" for iron, 
"SW" for sand wedge. "PW" for 
pitching wedge, and "PT" for putter. 
230 Y: The number shown indicates ihe 
maximum distance In yards the ball can 
be hit with this club. The actual 
dislance of Ihe shot varies depending 
on wind conditions, point of contact, 
liming of impact and the size ol the 


Schlager-Anzeigefenster 

Bei Erscheinen des Schlagerfensters 
CLUB auf dem Bildschirm, kann der 
derzeit verwendele SchlSger durch 
Chicken der 0-Taste nach oben Oder 
unten ausgetauscht werden. Wahlen Sie 
den gewiinschten SchlSger durch 
Chicken der Taste 2, wenn dleser aul 
dem Schirm erseheint. 

Cie am Entfernungsmesser angezelgte 
Breite der Bestschlagzone kann je nach 
dem gewahlten Schliger unlerschiedlich 


CLUB 1W: Oiese Anzeige bestatigt die 
Wahl des verwendeten SchlSgers "W" 
steht fiir Holz, "I" fur Eisen, "SW" fur 
Sandkeil, "PW" fiir Steilkeil und "PT" 10 
Putter. 

230Y: Cie angezeigte Zahl stehl fOr die 
in Yard angegebene maximale 
Entfernung, die der Ball mit dem 
leweiligen Schiager geschlagen werden 
kann. Cie tatsachliche Entfernung der 
jeweiligen Schlagweite hangt von dei 
Wmdstarke, dem Aufschlagpunkt, der 
Schlagkraftdosierung und dem 
Schlagkraftmesser ab. 



Fonstret for golfklubban 

Vlcka styrtangenten 0 uppal eller 
nedat, nar delta fbnster visas pS 
bildskarmen, f6r all vSIja en annan 
golfklubba. Tryck pa knappen 2, nSr 
belecknlngen p5 onskad golfklubba 
visas i fonstrel. far alt mala in valel av 
den golfklubban. 

Cel basla slagets rSckvidd, som visas 
pj slagmStaren, kan varlera beroende 
pS valet av golfklubba 

CLUB 1W: Anger golfklubbans typ. 
Bokstaven W anger IrSklubba. I 
jamklubba, SW sand wedge, PW 
pitching wedge och slutningen PT som 
anger puttern. 

230 Y: Siffrorna. som visas, anger det 
maximala avslAndet i yard, som bollen 
kan slas med den klubban. Oet laktiska 
avstandet varierar beroende pa 
Vindf6rh4llandena, klubbans 
kontaktpunkt med bollen. slagets timing 
och styrkematarens nivautslag. 
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Fenetre de selection du 
club 

Lorsque celte (entire apparaii a 
I'ecran, vous pouvez changer de club 
en appuyanl sur la louche D vers le 
haul ou le bas Lorsque le club 
souhaite apparaii dans la lendtre. 
selectionnez-le en appuyant sur la 
louche 2. 

La largeur de la zone de coup optimal 
mdiqude sur la jauge de coup depend 
du club sdleotionne. 

CLUB 1W: Ceci indique le type de 
club: "W" pour “wood" (bots), “1“ poui 
'iron'' (fer), "SW" pour "sand wedge’’ 
(cocheur de sable), "PW" pour 
''pitching wedge" (cocheur d'allee) el 
"PT" pour "puller" (ter droit). 

230Y: La chiltre indique la distance 
maximale en yards pouvant dire 
couveiie par la balle avec ce club. En 
realild, la distance du coup depend du 
vem, du point de contact, de la 
synchronisation de I'impact et de la 
tallle de la jauge de puissance. 


Ventanilla del palo 

Cuando aparezca esla venlanilla en la 
pantalla, podra cambiar el palo actual 
presionando el botdn 0 hacia arriba o 
hacla abajo. Cuando aparezca el palo 
deseado en la ventanilla, seleccibnelo 
presionando el botdn 2. 

La anchura de la zona de mejor impaclo 
mostrada en el Indicador de impacto 
puede variar dependlendo del palo 

selecdonado 

CLUB 1W: Indica el tipo de palo. "W" 
stgnirica wood. "I" Iron. "SW" sand 
wedge. "PW" pitching wedge, y "PT" 
putter 

230 Y: El numero mostrado indica la 
distancia maxima en yardas que podra 
alcanzar la bola con este palo. La 
distancia real variard de acuerdo con las 
condiciones del vlento, el punto de 
contacto. el memento del impacto, y el 
lamafio del Indicador de (uer2a. 


Riquadro per la scelta della 
mazza 

Quando questo riquadro appare sullo 
schermo, la mazza attuale pud essere 
cambists premendo II tasio D verso 
I'alto o verso il basso. Quando la 
mazza desiderata appare nel riquadro, 
potete scegliere quella mazza 
premendo II tasto 2. 

L'amplezza della zona per il tiro 
migliore indicata sull'indlcatore di tiro 
pud variare a seconda della mazza 
selezionata. 

CLUB 1W: Indica il tipo dl mazza "W" 
sta per legno, "I" per terro, "SW" per 
"sand wedge". “PW" per "pitching 
wedge" e "PT" per "putter" 

230 Y: II numero visuallzzato indica la 
distanza massima In yard che la palla 
pud percorrere se viene colplta con 

tiro varla a seconda del vento, punto di 
contalto, liming dell'lmpatto e 
dimension! dell'indlcatore dl potenza. 


Ball Window 

This window shows the condition of the 
lie of the ball at Its current location. Use 
this to determine the spot where the club 
is to make contact with the ball, 
i Roll Area: The ball will roll forward 
after it has hit the ground. 

V Fade Ball Area: The ball will begin to 
curve to the right as it approaches the 

3 Slice Ball Area: The ball will curve 
tar to the right. 

' Draw Ball Area: The ball will begin to 
curve to the left as it approaches the 
point where It will land, 
s Hook Ball Area: The ball will curve 

') Backspin Area: The ball will roll back 
toward you after It has hit the ground. 
In addition, you should also hit the 
ball at this spot when hitting a ball 
buried In sand in a bunker. 



Ballfenster 

Dieses Fenster zeigt an, wie der Ball an 
seinem Jewelligen Lagepunkt llegl. 
Entscheiden Sie mil Hilfe dieser Anzeige, 
an welchem Punkt der Schlager den Ball 
Ireffen soil. 

it) Rollberelch: Der Ball roll! nach 
Auftreffen auf den Boden vorwSrts, 

■ ?: Ausrollberelch: Der Ball lliegl vor 
Auftreffen auf den Boden in elner 
leichten Kurve nach rechts. 

3 Schnittballbereich: Der Ball 
beschrelbt eine Starke Kurve nach 

Zugballbereich: Der Ball fliegt vor 
dem Auftreffen aul den Boden in einer 
leichten Kurve nach links, 
s Hakenballbereich: Der Ball beschreibt 
eine starke Kurve weit nach links. 

6 RUckwartsdrallbereich: Der Ball rolll 
nach Auftreffen auf den Boden in 
Riehtung auf Sie zuruck. In 
Sandgruben eingegraberie Bille sollten 
ebenfalls an diesem Punkt geschlagen 
warden. 


Fonstret for golfbollens 
nedslagslage 

dess nuvarande lage. Utnyttja delta 
fonster tor att bestamma klubbans 
kontaktpunkt med bollen fbr att sla 
Snskat slag. 

i Boll med rullande nedslag: Bollen 
rullar framat after nedslagel mot 
marken. 

1 FADE (I svag bage St hoger): 
Bollen svinger it hoger nflr den 
narmar sig nedslagspunkten. 

3 SLICE (i kraftig bage it hoger): 

Bollen svflnger kraftigl it hdger. 

•! DRAW (I svag bage it vinster): 
Bollen borjar svinga it vanster nir 
den narmar sig punkten fflr 
nedslaget mot marken. 

5 HOOK (1 kraftig bage it vinster): 

Bollen svinger kraftigt it vanster. 
s BACKSPIN (boll med underskmv): 
Bollen roterar mol slagriktning efter 
nedslaget. Dessutom borde bollen 
slas pi detta sitt nar du slir en boll 
som har ramlat I en sandbunker. 
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Fenetre de la balle 

Celle lenetre monlre I'assielle de la 
balle b sa position actuelle el vous sert 
a determiner le point de contact d.u 
club avec la balle. 

i Roll Area: La balle continue de 
router apres avoir louche le sol. 
Fade Ball Area: La balle 
commence b vlrer a drolte 
lorsqu'elle approche le point oii elle 

j Slice Ball Area: La balle vlre 

Draw Ball Area: La balle 

lorsqu'elle approche le point ou elle 
va atterrir. 

Hook Ball Area: La balle vire 
carrement vers la gauche. 

' Backspin Area: La balle route en 
revenanl vers vous aprbs avoir 
touche le sol. C'est bgalemenl la 
que vous devez touchez la balle 
lorsqu'elle est entouia dans le sable 


Ventanilla de la bola 

Esta ventanilla mostrara la condicibn de 

direccion de la bola en su lugar actual. 

Empleela para determiner el punlo de 

contacto del palo con la bola al 

golpearla. 

1 Area de rodadura: La petota rodara 
hacia adelante cuando golpee el 

2 Area de curvatura ligera a la 
derecha: La pelota comenzarb a 
curvarse a la derecha a medida que 
se aproxime al punto de aterrlzaje. 

3 Area de curvature cerreda a la 
derecha: La pelota se curvarb mbs 
a la derecha. 

• Area de curvature ligera a la 
Izquierda: La pelota comenzara a 
curvarse a la izquierda a medida 
que se aproxime al punto de 
aterrizaje. 

s Area de curvature cerrada a la 
Izquierda: La pelota se curvarb mbs 
a la izquierda. 

6 Area de efecto de retroceso: La 

pelota rodara hacia atras cuando 
golpee el suelo. Ademas, usted 
debera golpear la pelota en esie 
punto para sacaria cuando este 
enterrada en la arena de un bunker. 


Riquadro della palla 

Questo riquadro indica la condizione 
palla nella sua posizione attuale. Usale 
questo riquadro per determinate II 
punlo In cul la mazza deve toccare la 

i Punto per II "roll": La palla rotola 
in avanti dopo aver toccato il suolo. 
■2 Punto per "tade": La palla inizia a 
descnvere una curve verso destra 
quando si awicina al punto In cul 
toechera il suoto 
a • Punto per "slice": La palla 
descrive una curva maggiore verso 

■ 4 Punto per "draw": La palla inizia a 
deserivere una curva verso sinistra 
appena si awicina al punto In cui 
toechera il suolo. 
s Punto per "hook": La palla 
descrive una curva maggiore verso 
sinistra. 

o Punto per "backspin ': La palla 
rotola all'lndielro verso dt vol dopo 
aver toccato II suolo. Dovete colplre 
la palla In questo punto anche 
quando la palla b sprolondata nella 
sabbla in un “bunker". 
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Hitting the Ball 


Schlagen des Balls Slaget 


Alter deciding the spot on the ball 
where you want to hit it. the three 
windows currently on the screen will 
close when Button 2 Is pressed. Then, 
the bar on the shol gauge will begin to 


When the bar on the moving shot 
gauge is stopped by pressing Button 2, 
the golfer shown on the screen will hit 
the ball. II the bar is stopped when it is 
in the Best Shot area, the shot will go 
lor the maximum distance lor the 
conditions at that time. 


' Power Gauge 
IT 1 Seale 

a) Shot Gauge 
Shot Zone 
5 Best Shot Zone 



Islachdem Sie sich entschlossen haben, 
an welchem Punkt Sie den Ball 
abschlagen wollen, erldschen nach 
Drucken der Taste 2 die drei 
Anzeigefenster aul dem Bildschirm. 
AnschlieBend beginnl der Balkan am 
Enlternungsmesser nach oben bzw. nach 


Der aul dem Bildschirm gezeigte 
Gollspieler schlfigt den Ball, wenn der am 
Entlernungsmesser aul und ab laulende 
Balken durch Drucken der Taste 2 
gestoppt wlrd. Wird der Balken gestoppt. 
wShrend slch der Ball In der 
Beslschlagzone bellndet, lliegt dleser 
entsprechend den zu dleser Zeit gultigen 
Bedingungen maximal weit. 

i Schlagkraltmesser 
® Skala 

! Entlernungsmesser 
•t Schlagzone 
5 Beslschlagzone 


Efter alt du har bestamt klubbans 
kontaktpunkt med bollen. slocknar de 
Ire tftnster som visas pJ bildskhrmen. 
sfl lorl knappen 2 trycks In. Nu borjar 
stSngen pS slagmataren rora sig uppat 


Nar knappen 2 trycks In si att den 
rOrliga st&ngen p a slagmiitaren stannar. 
slar gollspelaren pa bildskarmen med 
klubban mot bollen. Slagets langd blir 
del maximala avstandet under rldande 
Ibrhallanden nar stSngen stannar inom 
omrSdet I6r det bSsta slaget. 


i Styrkematare 
'?.) Skala 
• 3 ) Slagmatare 
' «} SlagomrSdet 
s OmrSdel F6r det bSsta slaget 
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Tiro 


Frappe de la balle 

Aprds avoir decide le point de la balle 
iue vous voulez trapper, les trois 
innelres acluellement affichees a 
lecran se ferment lorsque vous 
actionnez la touche 2. Ensuite, la barre 
sur la jauge de coup commence a 
monter et descendre. 

l orsque vous stoppez la jauge de coup 
>-n appuyant sur la touche 2, le golleur 
lepresentd a I'ecran Irappe la balle. Si 
la barre est arretde lorsqu'elle est dans 
la zone de coup optimal, la balle part a 
ia distance maximale determinde par 
les conditions du moment. 

i Jauge de puissance 
2) Echelle 
■ Jauge de coup 
•• Zone de coup 
s.i Zone de coup optimal 


Golpeo de la bola 

Despuds de decidir el punto en el que 
desee golpear la bola, las Ires ventanlllas 
de la pantalla se cerrardn cuando 
preslone el botdn 2. Despues, la barra 
del indicador de impacto comenzara a 
moverse hacia arriba y hacia abajo. 

Cuando la barra del indicador de 
impacto se detenga al presionar el botdn 
2. el jugador mostrado en la pantalla 
golpeara la bola. Si la barra se detiene 
cuando esld en zona de mejor impacto. 
la bola alcanzard la maxima distancia 
para las condiciones existentes en ese 
momento. 

ij) Indicador de tuerza 
© Escala 

i3 Indicador de impacto 
© Zona de impacto 
6) Zona de mejor impacto 


Dopo aver stabilito il punto in cui 
desiderate colpire la palla, i ire riquadri 
attualmente visuallzzati sullo schermo 
scompaiono quando viene premulo il 
tasto 2. Qulndi, la barra sull'indicatore 
di tiro comincia a muoversi verso I’alto 

Quando la barra sull'indicatore di tiro 
viene termata premendo il tasto 2, il 
giocatore sullo schermo colplsce la 
palla. Se la barra viene termata mentre 
si trova nella zona per II tiro mlgliore, la 
palla coprira la distanza massima per le 
condizioni in quel momento. 

V ' Indicators di potenza 
© Scala 

( 3 ) Indicators di tiro 
® Zona tiro 

i© Zona per II tiro migllore 
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Power Gauge and Shot Gauge: 

: Power Gauge: This controls the 
force of the swing. When the D- 
Button is pressed down, the level on 
the power gauge will go down. 
Adjust the height of the gauge 
according to the distance you want 
the ball to fly. When the gauge is at 
its maximum height, power is at 
100%. when at 3/4 of its height, 
power Is at 75%. and when at 1/2 
of its height, power is at 50%. 

? i Scale: The scale for the power 

3j Shot Gauge:The bar on the shot 
gauge moves up and down. The 
shot will be made depending on 
where the bar was stopped. 


Schlagkraftmesser und 

Enttemungsmesser: 

V Schlagkraftmesser: Dies 1st die 
Anzeige fur die jeweils ausgeubte 
Durchschwungkraft. Durch Drucken 
der D-Taste nach unten Buft der 
Schlagkraftmesser-Anzeiger nach 
unten. Stellen Sie auf diese Weise die 
H6he am Kraftmesser entsprechend 
der Entfemung, die der Ball fliegen 
soli, eln. Bei Elnstellung auf maximale 
H6he erfolgl der Schlag mil 100% iger 
Durchschwungkraft. bei Einstellung aul 
3/4 dei GesamthOhe mil 75% iger und 
bei Einstellung auf halbe HOhe mil 
50% iger Durchschwungkraft. 

2 ' Skala: Die Skala (Or den 
Schlagkraftmesser. 

' 3 Entfernungsmesser: Der Balken am 
Entfernungsmesser lauft auf und ab. 
Der Schlag erfolgl entsprechend der 
Position, an der der Balken gestoppt 


Styrke och slagmatarna: 

1 Styrkematare: Denna matare styr 
styrkan i slaget. Nivan (Or styrkan I 
slagel pa styrkemataren sanks n8r 
styrtangenten D vickas nedal. Styr 
nivan pS denna matare enllgt del 
avstfind du vill att bollen tlyger. 
Styrkenivin blir 100% nar 
styrkemataren visar H6gsta niva. 
75% vid trefjardedelslagel p£ 
styrkemataren och 50% vld mitten 
pa styrkemataren. 

2 Skalan: Skalan for styrkemataren 

3 Slagmatare: StSngen pi 
slagmataren r6r sig uppat och 
nedSt. Slaget sker enllgt det lage pa 
mataren, dar stlngen stannar. 
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lauge de puissance et jauge de 

coup: 

Jauge de puissance: Elle contrdle 
la (orce du swing. Lorsque la louche 
D est enfoncee vers le bas, le 
niveau de la jauge de puissance 
oaisse. Ajustez la hauleur de la 
jauge en fonction de la distance que 
la balle doit couvrir. Lorsque la 
jauge esi a sa hauteur maximale, la 
puissance esi a 100%. A 3/4 de sa 
hauteur, la puissance esi a 75%, et 
a 1/2 de sa hauteur, la puissance 
est a 50% 

Echelle: L'6chelle pour la jauge de 
puissance. 

Jauge de coup: La barre de la 
jauge de coup monte el descend. 

Le coup dependra de I'endroit oil la 
barre a 616 arr§tee. 


Indicador de fuerza e indicador 

de impacto: 

i Indicador de fuerza: Esle indicador 
controla la fuerza del swing. Cuando 
presione hacla abajo el botdn □, el 
nivel del indicador de fuerza 
descended. Ajuste la altura del 
indicador de acuerdo con la 
distancia a la que desee lanzar la 
bola. Cuando el Indicador esl6 al 
nivel m6xlmo, la fuerza sera del 
100%, cuando este a 3/4 de su 
altura. la fuerza sera del 75%, y 
cuando este a 1/2 de su altura, la 
fuerza Sera del 50%. 

S Escata: Esla es la escala para el 
indicador de fuerza. 

:t Indicador de impacto: La barra del 
indicador de Impacto se movers 
hacla arriba y hacia abajo. El 
impacto se reallzara de acuerdo con 
el punto en el que se haya detenido 
la barra. 


Indicatore di potenza e 
indicatore di tiro: 
i Indicatore di potenza: Questo 
indicatore controlla la forza della 
battuta. Quando il tasto D viene 
premuto verso il basso, il livello 
dell'indlcatore di potenza scende. 
Regolate I'altezza dell' indicatore a 
seconds della distanza che 
desiderate far percorrere alia palla. 
Quando I'indicatore 6 alia sua 
altezza massima, la potenza 6 al 
100%. quando e a tre quart! della 
sua altezza. la potenza 6 al 75% e 
quando 6 a meta della sua altezza. 
la potenza 6 al 50%. 

z Scala: Scala per I'indicatore di 
potenza. 

:i Indicatore di tiro: La barra 
sull'indicatore di tiro si sposta verso 
I'alto e verso il basso. II tiro sard 
eseguito a seconds del punto in cui 
la barra viene fermata. 
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• Shot Zone: A good shot will be 

the red area. Distance Is Increased 
the closer the bar is stopped to the 
center of the zone. If the bar Is 
stopped outside of this zone, you 
miss the shot. 

s Best Shot Zone: II Ihe bar is 
stopped at this position, the shot will 
be made at 100% of the power set 
on the power gauge. Nice shot! 


,-i Schlagzone: Ein guter Schlag wird 
ausgefuhrt, wenn der Balken innerhalb 
des roten Bereichs gesloppt wurde. 

Die Entfernung wSchst je naher der 
Ball zur Mitte dieser Zone gestoppt 
wurde. Wird der Balken auflerhalb der 
Zone gestoppt, geht der Schlag 
daneben, d.h., Sie treffen den Ball 


Bestschlagzone: Wird der Balken an 
dieser Position gestoppt, erfolgt der 
Schlag mil 100% der am 
Schlagkraltmesser eingestellten 
Durchschwungkraft. Ein guter SchuBI 


J Slagomradet: Slaget blir bra nSr 
stSngen blir stSende inom del roda 
omradet. Ju narmare omradets 
mittpunkt stingen stannar, desto 
langre slrScka flyger bollen. Du har 
missat slaget om stSngen stannar 
utanfor slagomridet. 

i Det basts slaget: Slaget blir | 
hundraprocentigt nar stSngen 
stannar vid delta ISge. Vackert slagl 
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Zone de coup: Vous rdalisez un 
bon coup si la barre est arrdtee 
dans la zone rouge. Plus la barre 
est proche du centre de la zone, 
plus la distance est grande, Si la 
barre est arrdtde hors de cette zone, 
le coup est rate. 

Zone de coup optimal: Si la barre 
est arrdtde a cette position, le coup 
partira a 100% de la puissance 
determines par la jauge de 
puissance. Bravo! 


4 Zona de Impacto: Cuando pare esta 
barra en el area roja, logrard un buen 
golpe. La distancia aumentard cuanto 
mds se acerque la barra al centra de 
la zona. SI la barra se detiene tuera 
de esta zona, fallara el golpe. 

5 ' Zona de mejor impacto: Si la barra 
se detiene en esta posicidn, el golpe 
se realizard al 100% de la tuerza 
establecida en el indicador de fuerza. 
(Nice shot! 


<i> Zona tiro: Sard eseguito un buon 
lira quando la barra viene lermata 
nell'area rossa. Piu la barra viene 
fermata vicino al centra della zona, 
piu la distanza aumenta. Se la barra 
viene fermata al di fuori di quesla 
zona, sbaglierete il tiro. 

5i Zona per II tiro migliore: Se la 
barra viene fermata in questa 
posizione, il tiro sard eseguito al 
100% della potenza regolata 
sull'indicatore di potenza. Bel tiro! 
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When you're pulling, the shol gauge Is 
much wider. Sel the height of Ihe 
power gauge according lo Ihe distance 
lo Ihe cup and direction ihe grass is 
growing. 

Putt by stopping the moving bar on the 
shol gauge in Ihe shol zone by 
pressing Button 2. 

Remember that the green is not always 
going to be level. Since there are many 
greens that cause Ihe ball to break to 
Ihe right or left, look at the green 
display to determine Ihe condition of 
the green. The degree of slope on Ihe 
green is Indicated with the symbols 
">,<, V . A ". The arrow marks are 
pointed In the direction of the lower 



Beim Einlochen ist der 
Entfernungsmesser wesenllloh breiter. 
Slellen Sie die HOhe des 
Schlagkraflmessers enlsprechend der 
Enlfemung zum Loch ein, und 
berucksichtigen Sie dabei die Richtung, in 
die das Gras wlchst. 

Lochen Sie den Ball ein. indem Sie den 
am Entfernungsmesser auf und ab 
laufenden Balken durch DrOcken der 


Bedenken Sie, daS das Grun nlchl Immer 
eben 1st. Behalten Sie das Grun-Display 
im Auge, da es viele Gruns gibl. die den 
Ball aufgrund ihrer Beschaffenheit 
pieizlich nach rechts Oder links wegrollen 
iassen. Der Stelgungsgrad des fewelligen 
Gruns wird durch die Symbole 
“>,<, v und a" angezeigt. Die 
Pfeilmarkierungen zeigen in die Richtung 
der tlefer gelegenen Ebene. 


SlagmStaren blir rflr slg hOgre upplt 
nflr du pultar. Styr styrkemltarens nivS 
enligt avstandel till halel och grasels 
vaxtriklning pi greenen. 

Tryck pi knappen 2, si att den rflrllga 
sllngen pi slagmStaren slannar mom 
slagomradel. fir att putta bollen i hllet. 

Korn Ihlg alt greenen inte alltid Sr plan:, 
Titta pi greenen fflr all se vilken lyp av 
green del lr tragan om. beroende pi 
all del linns mlnga olika slags greener 
som kan ll bollen alt svlnga It hoger 
eller vSnster. Piltecknen ">,<.voch 
A " anger greenens lulningsriktning. 
Pilama pekar at del hill, varlat greenen. 


t Lulning nedat - Greenens hlgre df 


Le putter 

Lorsque vous puttez, la jauge de coup 
esl beaucoup plus large. Reglez la 
iiauleur de la jauge de puissance en 
loncllon de la distance jusqu'au trou et 
du sens de I'herbe. 

Pour putter, arretez dans la zone de 
coup la barre qul se deplace dans la 
lauge de coup en appuyant sur la 
louche 2. 

N'oubliez pas que le green n'est pas 
loujours plat. Comme sur certains 
greens la balls va devier vers la droite 
ou la gauche, regardez I'affichage du 
green pour dblerminer les conditions de 
putting. Le degre de la pente est 
mdique par les symboles ">,<,ViA". 
Les lleches sont dirigees vers le cote le 
plus bas. 

i Cbte le plus bas « Cotb le plus haul 


El putter 

Cuando este empleando el putter, el 
indicador de Impacto sera mbs ancho. 
Ajuste la altura del indicador de luerza 
de acuerdo con la distancia al hoyo y 
la direecibn de crecimiento de la 


Golpee con el putter deteniendo la 
barra en el indicador de Impacto en la 
zona de impacto y presionando el 
boton 2. 

Recuerde que el green no simpre estb 
a nivel. Como hay muchos tipos de 
green que hacen que la bola se desvie 
hacia la derecha o la izquierda, 
observe la pantalla del verde para 
delerminar la condicibn del mismo. Q 
grado de pendiente del greeen se 
Indicarp con los slmbolos v, A". 

Las marcas de llecha apuntaran en 
direecibn al lado inferior. 

(f) Lado inferior • Lado superior 


II “putter” 

Durante I'esecuzione dl un tiro per 
mandare in buca la palla, I'indicatore di 
tiro P piu ampio. Regolate I'altezza 
dell'indicatore dl potenza a seconds 
della dlstanza dalla coppa e la 
dlrezione In cui cresce I'erba. 

Eseguite II tiro fermando la barra 
sull'indicatore di tiro In corrispondenza 
della zona tiro premendo il taslo 2. 

Ricordate che il "green" non 6 sempre 
piano. Poichp cl sono molli "green" 
che (anno devlare la palla a destra o a 
sinistra, osservate la visualizzazione del 
"green" per rendervi conto della 
condlzione del "green". II grado di 
pendenza sul "green" 6 indicate dai 
simboli . v .A". I simboll delle 
frecce puntano nella direzione del lalo 
inferiore. 

(f) Lato inferiore ■ Lato superlore 
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Order of Shots 

The order lor hilling Ihe lee shot on 
hole 1 Is the same as Ihe order ol 
player numbers. Beginning with Ihe 
second shot, Ihe player whose ball lies 
farthest from Ihe hole hits first. 

Therefore, a player who has missed a 
shot may continue 10 hit. Before hitting 
a shot, check to make sure that the 
name ol the player showing in the hole 
window is Ihe player who should be 
hitting. 

Starting on hole 2. Ihe player Who had 
Ihe best score on the previous hole hits 
first. In the case ol a tie score on the 
previous hole, Ihe player with the best 


Schlagreihenfolge 

Die Heihenlolge der Abschl&ge an Loch 
Nr. t entspricht der Reihenfolge der 
Splelernummern. Angefangen belm 
zweiten Schlag. schfogt der Spieler, 
dessen Ball am weilesten vom Loch 
entfernl liegt, zuerst. 

Ein Spieler, dessen Schlag daneben glng, 
darf deshalb noch elnmal schlagen. 
Vergewissern Sie sich bevor Sie zum 
Schlag ausholen, da8 der im Lochfenster 
angezeigte Name zu dem Spieler gehflrt. 
der als nSchsler an die Reihe kommt. 

Angelangen bei Loch Nr. 2. schlflgt der 

besle Ergebnis erzielt hat. Weisl das 
Ergebnis (Or das zuletzt gespielte Loch 
elnen unentschiedenen Punktestand aul, 
kommt der Spieler an die Reihe, der bei 
dem davorllegenden Loch das beste 


Slagens ordningsfoljd 

Ordningsfoljdon for det forsta slaget 
Iran ulslagsplatsen vid del forsta halet, 
ar densamma som speldeltagamas 
ordningsfoljd. Fran och med det andra 
slaget sfor spelaren. vars boll har lallll 
fongsl bort Iran halet, det forsta slaget. 

DSrfor kan spelaren. som missade silt 
slag, tortsatta att sla. Konlrollera innan 
slaget att spelamamnet, som visas r 
Mnstret for halet. anger den spelare 
som skall sla bollen. 

Spelaren. som lick det bSsta resullatat 
vid det forsta halet, sfor forst [r5n och 
med det andra hSlet. Spelaren, som 
lick det basta resullatet vid det 
foregilende halet, for del forsta slaget 
nar resullatet vid ett hal bllr oavgjort, 
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Ordre des coups 

i ordre de depart au trou n°l 
nrrespond a I'ordre des numeros des 

ii lueurs. A partir du second coup, le 
loueur donl la balle esi la plus loin du 

Ainsr. un Joueur qui a rate un coup 
i out continuer de jouer Avanl de jouer, 
-••nfiez que le nom indique dans la 
'ondtre du trou est blen le nom de celui 

A partir du trou n°2. le joueur qui a tall 
■ ■ mellleur score au trou precedent |oue 
en premier. S'll y avail egalile au trou 
precedent, celui qui a fait le mellleur 
score au trou d'avanl joue en premier, 
et ainsr de suite. 


Orden de los golpes 

numero 1 es igual que el de los 
numeros de los jugadores. A partir del 
segundo golpe. el jugador cuya pelota 
haya mas lejos del hoyo tirara en primer 


Por lo lanlo. el jugador que haya fallado 
un golpe podra contlnuar golpeando la 
pelota. Antes de golpear la pelota. 
compruebe y asegurese de que el 
nombre del jugador mostrado en la 
ventanilla corresponda al que vaya a 
golpearla. 

A partir del hoyo numero 2. el jugador 
que haya alcanzado la major puntuacidn 
en en el hoyo anterior serd el que 
golpee en primer lugar la pelota. En 
caso de empale en el hoyo anterior, 
golpeara la pelota en primer lugar el que 
haya obtenido la mejor punluacidn en el 
hoyo previo a dste, elc. 


Ordine dei tiri 

L’ordine dl esecuzione del tiro iniziale 
sulla buca numero 1 6 Idenlico 
all'ordine dei numeri dei giocatori, A 
partire dal secondo tiro, il glocatore la 
cui palla e piu distante dalla buca tira 
per primo. 

Pertanto. un glocatore che ha sbagllato 
un tiro puo contlnuare a colpire. Prima 
dl eseguire un tiro, controllare che il 
nome del glocatore visuallzzato nel 
riquadro della buca sia quello del 
glocatore che deve tirare. 

A partire dalla buca numero 2. il 
giocatore che ha otlenuto II miglior 
punteggio sulla buca precedents tira 
per primo Nel caso dl un punteggio 
pari sulla buca precedents, tira per 
primo il giocaiore che ha otlenuto II 
miglior punteggio sulla buca ancora 
precedents, e eosi via. 
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Advice for Making a Good Shot 

• Being familiar with the relationship 
between the distance of each club 
and the power gauge is the secret to 
consistently getting good distance. 

Try out various ways of using various 
clubs with different readings on the 
power gauge to obtain the desired 
distance you need for each shot. 

• It is a good idea to practice hitting 
the ball out of the rough and from 
bunkers. This is very useful when you 
are playing in competition. 

• The amount of power used on putts 
Is extremely sensitive. For this 
reason, make sure to practice putting 
not just on level greens but also on 
upward and downward slopes. 

• On some holes, if you hit the ball 
straight you may end up hitting trees 

shots, try using a slice or hook. 


Tips zur Erzielung eines guten 

Schlags 

• Das Verhiltnis zwischen der Reichweite 
des jeweils verwendeten Schligers und 
dem Anzeigebereich am 
Schlagkraftmesser ist das ganze 
Geheimnis zur Erzielung guter 
Entfernungen. Versuchen Sie deshalb 
verschiedene Schlage auf 
unterschiedllche Weise und mit 
verschiedenen Schlagkraftmesser- 
anzeigen auszufflhren, urn mil jedem 
Schlag die gewiinschte Entfernung zu 
erreichen. 

• Es empfiehlt sich den Ball zur Obung 
aus dem Rough und aus Sandgruben 
heraus zu schlagen. Dies wird Ihnen bei 
Weltkampfspielen behilflich sein. 

• Belm Einlochen ist die rlchtlge 
Dosierung der Schlagkraft auBerst 
wichtig. Uben Sie deshalb das 
Einlochen aul keinen Fall nicht nur auf 
ebenem Griin, sondem auch auf 
Sfeigungen und Gefailen. 

• Bei geraden Schlagen prallt der Ball bei 
einigen Lbchern eventuell gegen einen 
Baum Oder landet in einer Sandgrube. 
Fuhren Sie In einer solchen Situation 
einen Hakenball- bzw. einen 
Schnittballschlag bus. 


Rid, som hjalper dig att sli ett 

bra slag 

• Att lira kanna till forhillandet mellan 
de olika golfklubbornas rickvidder 
och den niva, som visas pa 
styrkemataren, ar hemligheten med 
ett lingt slag. Trana genom att sli 
med olika klubbor med olika 
rackvidder och stall in styrkemblaren 
pi olika nivier f6r att lira sli onskat 
avstind vid varje slag. 

• Ett bra sill att trana ir att sli bollen 
frin olika slags ruffar och 
sandbunkrar. Delta ir ett bra silt att 
trana ISr en tavling. 

• Styrkan, som anvSnds (5r att putta 
bollen, ir mycket avgbrande. Pi 
grund av delta miste du Irina genom 
att putta pi greener som lutar uppat 
och nedit. och inte bara pi plana 
greener. 

• Del kan handa vid vissa hil att bollen 
hamnar I ett trid eller fandar i en 
sandbunker, nar bollen slis rakt. 
FSrsbk di att sli en slice i en kraftlg 
bige it hoger eller en hook i en 
kraftig bige il vinster. 
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Quelques conseils pour bien 

|ouer 

• Le secret pour toujours obtenir une 
distance correcte reside dans la 
relation entre la distance de chaque 
club et la jauge de puissance. 

Essayez differentes manieres d’utiliser 
chaque club suivant differentes 
positions de la jauge de puissance 
pour obtenir la distance ndcessaire a 
chaque coup. 

• Nous vous conseillons de vous 
enlrainer a sortir la balle du rough ou 
des bunkers. Cette technique est trds 
utile en competition. 

• La puissance ndcessaire pour les 
putts est tree delicate a regler, 
Entrainez-vous done a putter, pas 
seulement sur les greens plats, mais 
aussi sur les greens en pente. 

• Dans certains Irous, si vous frappez 
la balle tout droit, vous risquez de 
toucher des arbres ou d'atterrir dans 
un bunker. Vous devez alors essayer 
de faire devier la balle a droite ou & 
gauche. 


Consejos para lograr un buen 

golpe 

• Famlliaricese con la relaclon entre la 
dislancia que puede alcanzarse con 
cada palo y el indicador de (uerza, y 
el secreto es obtener 
consistentemente una buena 
distancia. Pruebe varias formas de 
emplear los diversos palos con 
diferentes posiciones del indicador de 
fuerza hasta obtener la distancia 
deseada para cada golpe. 

• Es una buena Idea practicar la lorma 
de sacar la bola del rough y de los 
bunkers. Esto sera muy importante 
cuando juegue en competicibn. 

• La forma de emplear la fuerza en el 
putter es extremadamente delicada. 
Por esta razbn, practique eon el 
putter no solamente en un green 
nivelado sino lambien en pendientes 
ascendentes y descendentes. 

• En algunos hoyos, si golpea y manda 
la bola recta es posible que choque 
contra arboles o qye caiga en un 
bunker. Para tales golpes. trate de 
lanzar la bola con efecto de curvatura 
hacia la izquierda o la derecha. 


Consigli per eseguire un buon 

tiro! 

• Familiarizzarsl con la relazione 
esistente tra la distanza possibile con 
ciascuna mazza e I'indicatore di 
polenza e il segreto perche la palla 
copra una buona distanza. Scoprite i 
varl modi di uso delle varie mazze 
con different letture dell'lndlcalore di 
potenza per ottenere la distanza 
desiderata di cui avete bisogno per 
clascun tiro. 

• £ una buona Idea allenars! a colpire 
la palla fuori dal "rough" e dal 
"bunker". Questo vi sara molto utile 
quando giocherete in una 
competizione. 

• La quantita di polenza usata nei 
"putt" e estremamente variabile. Per 
tale ragione. cercale di allenarvi ad 
eseguire "putt" non solo su "green" 
piani, ma anche in salita o in discesa. 

• Su alcune buche. se colplte la palla 
lanciandola in lines retta, questa pub 
finire col colpire gli alberl o cadere in 
un "bunker". Per questl tiri, cercate 
di eseguire un colpo di laglio o un 
tiro a uncino. 
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Resultattavlorna 


Score Results 

The scores will be displayed on Ihe 
screen when Ihe ball Is pul in the hole. 

© Match Play Score 
® Stroke Play Score 
( I Pro Tournament Ranking 


Spielbewertung 

Wenn der Ball ins Loch geht, werden die 
Spielergebnisse aut dem Sehirm 
angezeigt. 

i Wetikamptspielergebnis 
(MATCH PLAY) 


Resultattavlorna visas pa bildskarmen 1 
si fort bollen har puttats i halet. 

T Resultat vld matchtavling 

5' Resultat vid slagtavllng 


■2 Schlagspielergebnis 
(STROKE PLAY) 


3 Resullat vid proltstavling 


You may play until 

permitted on any or 
This applies to the 
games. 


you've put your ball 
highest score 


1 and 2-player 


■ 3 Proti-Tumierergebnis (PRO 
TOURNAMENT) 


Sie konnen bis zum Einlochen 
weiterspielen, jedoch 1st 14 der hOchste 
zuiassige Punktestand fur alle Ldcher. 
Dies gilt fflr 1- und 2-Personensplele. 


OBSI: 

Du kan forlsatta spelel tills du lyckats I 
putta bollen I halet, men det hogsta | 
antalet poanger du kan fa tor elt hal At 
ijorton poanger. 

Detta galler sSvai spel med en som tvS 
spelare. 
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Affichage des scores 


Puntuacion 


Risultati del punteggio 


i t*s scores spnl alliches a I'acran 
inrsque la balle est rentree dans le 

i Score en Match Play 
Score en Stroke Play 
Classement du Pro Tournamenl 


Cuando mela la bola an el hoyo, en la 
panlalla se visualizara la puntuacion. 

1 Juego por hoyos 

2 Juego por golpes 

s Clasilicacibn del torneo de 
profesionaies 


I punti vengono visual iz2ati sollo 
schermo quando la palla viene 
maridata In buca, 


1 Punteggio del "match play" 

2 Punteggio dello "stroke play” 

3 Classiflca del torneo prolessionisti 


Remarque: 

Vous pouvez jouer jusqu'a ce que vous 
irriviez a mettre la balle dans le trou. 
mais le score maximal permis a chaque 
trou est 14. 

Ceci s'applique aux parties a 1 et a 2 
toueurs. 


Nota: 

Listed podra jugar haste que haya 
metido la bola en el hoyo. pero la 
punluacidn mas alta permitida para un 
hoyo es de 14, 

Esto Se aplica a los juegos de 1 y 2 
jugadores. 


Potete giocare Lino a che mettete la 
palla In buca. ma II massimo punteggio 
possibile per qualsiasi buca e 14 


Questo vale sia per le partite a t 
giocalore che per quelle a 2 giocatorl. 




Straff 


Penalties 

• When a ball is hit out oi bounds, you 
will have to hit the shot over. In 
addition, 1 stroke will be added to 
your Score as a penalty. 

water hazard, the ball will be placed 
on the edge of the water hazard at 
the point where it entered the water 
Here also. 1 stroke will be added to 
your score as a penalty. 


Game Modes 

In Golfamanla, there are four game 
modes. When the D-Button is pressed 
up and down to align the spinning golf 
ball marker at the mode you want to 
play, and Button 2 is pressed, the 
screen will change to the display for 
the mode that was selected. 


Strafpunkte 

• Landet der Ball Im Aus, mussen Sie 
den entsprechenden Schlag noch 
einmal ausfuhren. Zusatzlich wird Ihrem 
jeweiligen Punktesland 1 Schlag als 
Strafschlag hlnzugezahlt. 

• Landet der Ball in einem 
Wasserhindernls, wird dieser am 
Wasserufer nahe dem Punkt, wo dieser 
Ins Wasser eintauchte. plaziert. In 
diesem Fall wird Ihrem jeweiligen 
Punktestand ebenfalls 1 Schlag als 
Strafschlag hinzugezahlt. 


Spielmodi 

Bei Golfamania stehen vler Spielmodi zur 
Wahl. Fuhren Sie den sich drehenden 
Golfball durch Drucken der D-Taste nach 
oben Oder unlen auf den Spielmodus, 
den Sie einslellen mbchten. und drQcken 
Sie anschlielfend die Taste 2. Hiernach 
erschelnt auf dem Schirm das 
Anzeigebild des gewahlten Spielmodus. 


• Du maste slS Igen nar bollen sl&r ned 
utanfor gransomrjdet lor lairway | 
Dessutom laggs elt slag till som straff 

• Bollen placeras vid vattongravens 
kant, vld det lage dar bollen slog ned 
i vattnet. nar du rlkar sla bollen i en 
vattengrav. Ocksa i delta fall Idggs ett 
slag till som straff till ditt resultat. 


De olika spelsatten 

Valet i Golfamania sker mellan fyra 
olika spelsatt. Vicka styrtangenten D 
uppSt och nedSl f6r att styra den 
roterande golfbollen (markflren) till 
raden, som anger det Onskade 
spelsattet, och tryck In knappen 2. Nu 
andras scenen p& bildskarmen till det 
spelsatt du valde. 
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Penalit6s 

■ '"ii une bade allerril hors-limila, vous 
ilevez rejouer la balle. mais voire 
score esl augments d'un coup de 

penally. 

places au bord de r obstacle au point 
ciO elle a penelrO dans I’eau. La 
encore, voire score est augmente 
d'un coup S litre de penallte. 


Modes de jeu 

Dans Golfmania. II y a qualre modes 
ile jeu. Pour en choisir un, appuyez sur 
la louche D vers le haul ou le bas pour 
mellre la balle lournoyante en lace du 
mode qui vous convienl, puis appuyez 
sur la louche 2. L'6cran change el 
i alfichage du mode choisi apparait. 


Penalizacion 

• Cuando la bola se saiga de los 
llmites, tendre que volver a golpear la 
pelota Ademes. a su puntuacion se 
le anadlraa un golpe de penalizacion. 

• Cuando la bola caiga al agua. habra 
que colocarla en el borde del punto 
en el que entrb en la misma. 

Ademas, a su puntuacion se le 
anadlre un golpe de penalization. 


Modos de juego 

En Gollamania existen cuatro modos 
de juego. Cuando mueva el bolCn D 
hacia arriba o hacta abajo para alinear 
la bola giratoria hasta el modo que 
desee jugar y presione el boton 2, la 
pantalla camblari para mostrar el modo 
selecciortado. 


Penalita 

• Quando la palla viene mandate luori 
dall'area di gioco, dovete ripetere il 
tiro. Inoltre, 1 colpo viene aggiunto al 
vostro puntegglo come penalita, 

• Quando la palla e stata mandata In 
un (ossatello d'acqua, la palla sard 
posta sul bordo del (ossatello d’acqua 
nel punto In cui essa 6 entrata 
nell'acqua. Anche in questo caso, 1 
colpo sara aggiunto al vostro 
punteggio come penalita. 


Modi di gioco 

In Gollamania, cl sono quattro modi di 
gioco. Quando premete il tasto D verso 
I'alto o verso II basso per alllneare il 
simbolo della palla da goll rotante in 
corrispondenza del modo di gioco 
desiderato. e quindl premete II tasto 2, 
lo schermo cambia in quello per il 
modo selezionato. 
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Match Play 

• 1 or 2 players can play In match play. 

• When only 1 player is selected, that 
player will play against the computer. 


Rules 

One round ol match play consists ot 18 
holes. The result of the match is 
determined according to the number ot 
strokes for each hole; The player 
having the fewest number of strokes for 
a particular hole wins that hole. When 
one player has won one more hole 
than his compelitor. he is said lo be 1 

holes during the course ol play over 18 


Wettkampfspiel — 

MATCH PLAY 

• Ein Wettkampfspiel (MATCH PLAY) 
kann von 1 Oder 2 Spielern gespielt 
warden. 

• Wird nur 1 Spieler gewahlt, spiel! dieser 
gegen den Computer, 


Spielregeln 

Eine Wettkampfrunde besteht aus 18 
LSchem, Das Resultat des Wettkampts 
richtet sich je nach der Anzahl der fur 
das jeweilige Loch benfltigten Schlage. 
Der Spieler, der mit der niedrigsten 
Anzahl an Schiagen einlocht, gewlnnt das 
belreffende Loch. Hal ein Spieler laut 
Spielstand ein Loch mehr als sein 
Gegenspieler, wird dies durch "1 UP" 
angezeigt. Der Spieler, der wahrend des 
18 L ocher umfassenden Spiels die 
meisten Locher gewonnen hat, 1st Sieger. 


Matchtavling — 

MATCH PLAY 

• En eller tva spelare kan spela i en 
matchtavling. 

• Efter valet av ett spel med en spelare 
(VS COMPUTER) spelar spelaren mol' 


En runda i en matchtavling bestir av, 
aderton hal. Resullatet raknas enligt 
antalet Slag vid varje hal. Spelaren, 
som har del lagsta antalet slag vid ett 
visst hal, vinner det halet. Nat en i 
spelare har vunnit ett hal mer an hans 
medlavlare sags det att den spelaren Sr 
1 UP (ett hal upp). Spelaren, som 
vunnit de stbrsta antalel hSl pa den 
adertonhSls golfbanan. har vunnit 
tavllngen. 



Match Play (jeu par trous) 

• Vous pouvez jouar a un ou deux 
joueurs. 

• SI vous etes le seul joueur, vous 
louez contre I'ordinateur. 


Regies 

Une manche de Match Play esl 
constitute de 18 trous. Le resullat de 
la rencontre est determine par le 
nombre de coups pour chaque trou. Le 
loueut qul fait le moins de coups 6 un 
irou donne gagne ce trou. Lorsqu'un 
loueur a gagne un irou de plus que 
son adversaire, on dit qu'll est "1 UP". 
Le joueur qui a gagne le plus de trous 
a la tin du parcours de 18 trous esl le 
vainqueur. 


Juego por hoyos 
(MATCH PLAY) 

• En el modo de juego por hoyos podran 
jugar 1 o 2 jugadores. 

• Cuando selecclone 1 solo jugador. dste 
jugard contra la computadora. 


Regies 

Un partido del juego por hoyos se 
compone de 18 hoyos. El resultado del 
partido se determlna de acuerdo con el 
niimero de golpes por cada hoyo. El 
jugador con menos nurnero de golpes 
por un hoyo particular, ganard tal hoyo. 
Cuando un jugador haya ganado un 
hoyo mas que su competidor. se dice 
que esta a 1 UP. El jugador que haya 
ganado mas hoyos duranle el partido del 
juego de los 18 hoyos serd el vencedor. 


“Match play” 

• In un "match play" possono giocare 
1 o 2 giocatori. 

• Quando si seeglie di giocare nel 
modo ad un solo giocatore, quel 
glocatore giocherd contra il computer. 


Regole 

Un round di "match play" consists di 
18 buche. II risultato della competizione 
viene determinate a seconds del 
nurnero di liri per ciascuna buca. II 
giocatore che ha II minor nurnero dl tiri 
per una particolare buca Vince quella 
buca. Quando un giocatore ha vlnto 
una buca piu del suo awersario, la 
condizione di quel giocatore viene della 
1 UP. II giocatore che ha vinto la 
maggior parte delle buche su un 
percorso di 18 buche e II vincitore. 
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II the losing player Is behind by so 
many holes that he cannot possibly 
win. the match will be over when that 
particular hole is completed. 

completion ol 18 holes, the match will 
go into “Sudden Death." Play returns 
to hole 1 and the match will continue 
until one ol the players goes 1 UP 

II Ihe dillerence ol strokes becomes 
three or more, the losing player can 
select “Give Up" by pressing Button 1. 


Method of Play 

(For additional details, reler to the 
section on "Entry of Character Data"). 

• Select the character you decide to 
use Irom among the 4 characters 
available. 

• Enter your name. 


Liegt der Spieler mit dem niedrigeres 
Spielergebnls so weit zuruck, daB er das 
Spiel unmoglich noch gewinnen kann, 
endet das Wettkamplspiel nach 
Beendung des zu dieser Zeit gespielten 


1st das Spielergebnis nach Beendung 
aller 18 Locher unentschieden, endet das 
Spiel in "Sudden Death". Das Spiel wird 
hlernach angelangen bei Loch Nr.1 
lortgesetzt, bis ein Spieler den Vorsprung 
von 1 UP erreicht. 


Ergibt sich beim Spiel ein Unterschied 
von drei Oder mehr Schiagen. kann der 
verllerende Spieler aulgeben und dies 
dureh DrQcken der Taste 1 anzeigen, 
woraul die Anzeige "Give Up" erscheint. 


Spielmethode 

(Zusatzliche Einzelheiten entnehmen Sie 
bltte dem Abschnitt "Eingabe von 
Spielerdaten".) 

• Wahlen Sie elnen der 4 zur Auswahl 
stehenden Spieler. 

• Geben Sie Ihren Namen ein. 


NSr den ISrlorande medlSvIaren har 
ISrlorat s3 manga hal att han Inte 
langre har en chans att vinna tdvlingen, I 
slutar spelet vid del halet s& snart hSIe) 
har hfilats ut. 

Tavlingen ingar i skedet SUDDEN 
DEATH nSr resultatet bllr oavgjort elter 
aderton hSl. dvs., tavlingen fortsatter 
vid del lorsta hSlel tills en av spelarna 
Sr 1 UP (har vunnit ett hal mer an 
medOvlaren). 

Den spelare. som halier pa att Idrlora 
tavlingen, kan vaija GIVE UP (jag ger 
upp) genom att trycka pa knappen 1 , 
nSr skillnaden i antalet slag vid ett h£ 
bllr tre eller Iter. 


Tillvagagfingssattet 


m onskad typ bland de (yra 
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Si la joueur perdant a perdu lanl de 
nous qu’ll ne peul plus gagner. le 
match se linll lorsque ce Irou esl 


-it los joueurs sonl a egaiite au boul de 
i 8 irous. le match continue et revient 
.in Irou n°1 , pour un match de partage, 
lusqu'd ce qu'un joueur soit 1 UP. 

Vii y a une difference de plus de trols 
coups, le perdant peut abandonner en 
•lelectionnant "Give Up" avec la touche 


Methode de jeu 

(Pour plus de details, veuillez vous 
relerer a la section "EntrOe des 
donndes de personnages"). 

■ Selectionnez le personnage que vous 
voulez utlllser panel les 4 proposes. 


Cuando el jugador que este perdiendo 
este lantos hoyos airas que no tenga 
posibllidad de ganar. el partido 
terminara cuando se complete tal hoyo 
particular. 

Cuando la puntuaciOn results en 
empale al linalizar los 18 hoyos. habra 
que jugar el desempate . EL juego 
volvera al hoyo numero 1 y continuara 
hasta que uno de los jugadores se 
ponga en 1 UP. 

Si la diterencia de golpes llega a ser 
de tres o mas, el |ugador que esta 
perdiendo podra elegir el “rendirse" 
presionando el boton 1 . 


Metodo de juego 

(Con respecto a los detalles 
adicionales, consults la seccion sobre 
"Introduccidn de los datos de los 
personajes”). 

• Seleccione el personaje que desee 
emplear de enlre los 4 disponibles. 

• Introduzca su nombre. 


Se II glocatore perdente a indietro di un 
numero di buche tale per cui e 
impossibile che vinca, la gara flnisce 
quando quella particolare buca viene 
completata. 

In caso di punteggio pari alia tine delle 
18 buche. la gara prosegue con uno 
spareggio. II gioco ritoma alia buca 
numero 1 e la gara continue lino a che 
uno dei giocatori non raggiunge la 
condizione di 1 UP, 

Se la dilferenza di tiri diviene di tre liri 
o piii, II giocatore perdente pud 
selezlonare "Give Up” (rlnuncia) 
premendo il tasto 1. 


Metodo di gioco 

(Per ulteriori dettagli. fate riferimento 
alia sezione "Immissione dei dati dei 
personaggi".) 

• Scegliete it personaggio desiderato 
tra i 4 personaggi a dlsposizione. 

■ Immettete II vostro nome. 
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• Select the type ol ball you wish to hit 
(draw or fade). 

• You are only allowed to take a 
maximum of 14 clubs on the course. 
Therefore, you will have to leave 
behind at least three clubs. When 
you have decided on the Ihree clubs 
you are to leave behind, select ED to 
end further entries. 

• Check (he conditions you have 
selected. If they are correct, enter 
"YES". If you want to change them, 
enter "NO”. The game will then 
return to the name entry stage. 

• When "YES” has been selected, 
match play will begin if one player is 
playing against the computer. When 
two players are playing against each 
other, the game will proceed to 
character selection and name entry In 

player. When entries have been 
made for both players, match play 


Wahlen Sle den Balltyp. den Sie Ifir das 
Spiel verwenden mfichten (Ausroll- Oder 
Zugtyp) 

Sie kfinnen maximal 14 Schlager mil 
auf den Golfplalz nehmen, Folgllch 
mussen Sie mindestens drei Schlager 
zurficklassen. wahlen Sie ED, nachdem 
Sie sich entschieden haben, welche 
SchlSger Sie zurucklassen mfichten und 
keine weiteren Eingaben mehr folgen. 

• Oberpriifen Sie die von Ihnen gewahlten 
Posten. Geben Sie "YES" ein, wenn 
diese korrekt sind bzw. "NO", wenn Sie 
die Oaten andem und noch einmal mit 
der Eingabe Ihres Namens beglnnen 
mfichten. 

■ Nach Eingabe von "YES" beginnt das 
Wettkampfspiel. wenn 1 Spieler gegen 
den Computer spielt. Spielen 2 Spieler 
gegeneinander. ist als nfichstes die 
Spielbesetzung bzw. der zweite Spieler 
zu wahlen. die wie beim ersten Spieler 
fiber die Eingabe des Namens erfolgt. 
Das Spiel startet nach beendeter 
Eingabe ffir beide Spieler. 


VSIj ftnskad typ av boll, du vill sla 
(DRAW eller FADE). 

Hfigsta antalet klubbor, du tar la med 
ut pa golfbanan, at fjorton klubbor, 
vilket betyder att du mSsle plocka ur 
minsl tre klubbor. VSIj ED efter att du 
har beslutal dig vilka tre klubbor du 

< Kontrollera samtliga poster du har 
vail. Mata in YES (ja) om anting ar I 
sin ordning. Mata in NO (rrej) nar du 
vill findra vissa poster. Menyn ffir 
speluppgiflernas inmatning Merger i 
sa fall till raden med namnets 
inmatning INPUT YOUR NAME. 

> Efter valet av YES (ja) bfirjar 
matchtavlingen i del fallel att en 
spelare spelar mot datom (VS 
COMPUTER). N3r tva spelare spelar 
mot varandra (VS 2ND PLAYER) 
mJste den andra spelaren gfira valet 
av ansiktstypen och mata in sitt namn 

spelaren. Matchtavlingen bfirjar sa 
fort de bSda medtavlarna har matal tn 
samtliga krfivda speluppgifter. 
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Selectionnez le type de balle que 
vous voulez Irapper (legbre deviation 
.1 gauche ou 6 drolte). 

Vous n'avez le droit d’emmener que 
1 4 clubs sur le terrain. Vous devez 
done laisser derribre vous au moins 3 
clubs. Lorsque vous avez choisi ces 
Irols clubs, selectionnez ED pour 
lerminer I'entrbe. 

• Vbriliez les conditions que vous avez 
seleclionnees. Si elles sonl correctes, 
enlrez "YES". Si vous voulez les 
modifier, entrez "NON". Le jeu 


Si vous avez selectionne "YES", le 
|eu commence si un seul joueur joue 
contre I'ordlnateur, Si deux joueurs 
s'affrontent, le second joueur dolt 
egalement selectionner un 
personnage et entrer un nom de la 
meme maniere que le premier joueur. 
Lorsque les deux joueurs ont donne 
leur nom, le Match Play commence. 


Seleccione el tipo de bola que desee 
golpear (con curvatura hacia la 
izquierda o hacia la derecha). 

Listed solamente podrS emplear un 
mbximo de 14 palos en el juego. Por 
lo tanto. tendrb que de]ar por lo menos 
ires. Cuando haya deddido los tres 
palos que no desee emplear, 
seleccione ED para linalizar la 
inlroducciPn. 

• Compruebe las condiciones 
seleccionadas. Si son correctas, 
introduzoa "YES". Si desea 
cambiarlas, Introduzca "NO". El juego 
volvera a la etapa de introduccion del 
nombre. 

■ Cuando haya seleccionado "YES", el 
juego por hoyos se Iniciarb si va a 
jugar contra la computadora. Cuando 
vaya a jugar un jugador contra otro, el 
juego pasara a la seleccidn de datos y 
la introduccibn del nombre de la 
misma torma que en el caso del 
primer jugador. Cuando haya finalizado 
la introduccibn de ambos jugadores. se 
iniclarb el juego por hoyos. 


Scegliete II tipo di palla desiderata 
per II colpo ("draw" o "fade") 

Potete portare solo un massimo di 14 
mazze sul campo di gall. Perlanto, 
dovele scartare almeno ire mazze. 
Una volta stabilite le mazze da 
lasciare, selezionate ED per meltere 
fine ad ulterlorl Immissionl, 

1 Controllate le condizioni che avete 
selezionato. Se sono corrette, 
selezionate "YES". Se desiderate 
cambiarle, selezionate "NO". II gioco 
qulndi ritorna alia lase di immissione 


Quando e stato selezionato "YES", il 
"match play" inizia se uno dei 
giocatori sta giocando contro il 
computer. Quando due giocatori 
stanno giocando uno contro I'allro, il 
gioco procede alia (ase di selezione 
del personaggio e di Immissione del 
nome nello stesso modo come per il 
prime glocalore. Una volta che sono 
state esegulte tutte le immissionl per 
entrambi i giocatori. il "match play" 


Stroke Play 

• 1 lo 4 players can play In stroke play. 

• When playing with 1 lo 3 players, the 
computer can be made to participate 
as an additional player. 


Rules 

The result of stroke play Is determined 
by the total number ol strokes for 1 
round of 18 holes. In the event of a lie. 
play will oontlnue from hole 1 In the 
form of a sudden death play-off. 

• A CONTINUE command is available 
in this mode (see section on 
CONTINUE). 

• In addition, near pin, longest drive 
and hole-in-one prizes are also given 

■ During stroke play, each player's skill 
level will increase according to his 
experience. 



Schlagspiel — STROKE PLAY 

• An einem Schlagspiel kPnnen 1 bis 4 
Spieler teilnehmen. 

• Wird mit weniger als 4 Splelem 
gespiell, kann der Computer als vierter 
Spieler teilnehmen. 

Spielregeln 

Das Ergebnis eines Schlagspiels richtet 
sich nach der Gesamtzahl der benatigten 
SchlSge fur 1 Runde. die jeweils aus 18 
Ldchern bestehl. Bel unentschledenem 
Splelergebnis. wird das Spiel als 
Stichkampl, angefangen bei Loch Nr. 1 . 
fortgesetzt. Der Stichkampl endet. sobald 
ein Spieler ein adheres Ergebnis erzielt. 

• In diesem Spielmodus kann der 
Spielfortsetzungsbetehl CONTINUE 
eingegeben werden (siehe Abschnitt zu 
CONTINUE). 

• Weiterhln werden Preise fur 
Lochfahnennahe, ISngsten Treibschlag 
und Hole-in-one verliehen. 

• Beirn Schlagspiel erhoht sich der 
Spielfahigkeitsgrad jedes Spielers 
entsprechend seiner Splelerfahrung. 


Slagtavling — STROKE 
PLAY 

• Spelarantal: Fran en till fyra. 

• Vid val av en eller tre spelare spelar 
dalorn med som en extra spelare. 

Resultatet vid slagtavling rSknas 
baserat pa del totals antalet slag undif| 
en adertonhals golfrunda. Spelet | 
fortsatter vid del forsta halet efter s.k. 
SUDDEN DEATH. nSr resullatet blit ] 
oavgjort. 

• Valmdjlighelen CONTINUE kan valjas 
nu (vi hanvisar till rubriken "Forlsatt 1 
spel CONTINUE"). 

• Dessutom delas vid vissa h&l ut p riser 
fflr narmast flaggstangen, del ISngsta 
slaget och far hole-in-one. 

• Under slagtSvlingens gSng Okas 
medtavlarnas skickllghetsgrad 
allteftersom spelarna far okad 
spelvana under spelets gang. 


44 



Stroke Play (jeu par coups) 

• . 4 inueurs peuvent jouer 

• vnua jouez a 3 joueurs ou moins, 
•dinaleur peut parllciper comma 
."in supplbmentalre. 

fWgles 

• ".uilal du Stroke Play est determine 
, ■ in "ombre total de coups sur un 
i nuts de 19 trous. S'll y a egalite. le 
f nntinua au trou n°1 pour un second 
i »irh qui se termine des qu'un joueur 
"■ ii quo le premier point. 

• .ms pouvez aotionner la commands 

iNTINUE dans ce mode (voir section 
-in CONTINUE). 

• ' "i plus, II y a egalement des prix pour 

i drive pres du drapeau, le drive le 
'us long el un trou en un. 

• undent la partie en Stroke Play, le 
vnini technique de chaque joueur 

iiiqinente proportionnellement a son 
• ipdiience. 



Juego por golpes 

(STROKE PLAY) 

• En el modo de juego por golpes 
podrCn particlpar de 1 a 4 |ugadores. 

• En el caso de 1 o 3 jugadores. la 
computadora podra participar como 
jugador adicional. 


El resultado del juego por golpes se 
determmara mediants el numero total 
de golpes para un partido de 18 hoyos. 
En caso de empate. el juego 
contlnua/d desde el hoyo numero 1 a 
modo de juego de desempate. 

• En este modo exists el mandato de 
continuaciOn (CONTINUE) (consulte la 
seccion sobre continuacion). 

• Ademas, cerca del banderin, el nivel 
pericia de cada jugador aumentara 
de acuerdo con su experienela. 

• Durante el juego por golpes, el nival 
de pericia de cada jugador 
aumentara de acuerdo con su 
experiencia. 


“Stroke play" 

• Nello "stroke play" possono giocare 
da 1 a 4 giocatori, 

• Quando si gioca con un numero dl 
giocatori da 1 a 3. II computer pub 
parteeipare come giocatore 
supplementare. 


Regole 

It risultato dello "stroke play" e 
determinato dal numero totals di tiri per 
1 round di 18 buche. Nel caso di un 
pareggio, it gloco continua dalla buca 
numero 1 nella forma di spareggio. 

• In questo modo e dlsponibile un 
comando CONTINUE (continuazione) 
(veders la sezione "Continuazione del 
gioeo"). 

• Inoltre. vengono assegnati anche i 
premi per il "near pin", II "drive" piu 
lungo e la buca In un solo colpo 

• Durante lo "stroke play", il livello dl 
abilild dl clascun giocatore aumenta a 
seconda della sua esperlenza. 



Method of Play 

• Select which of the si* players you 
want to compete against. 

• Select the type of ball you wish to hit 
(draw or fade). 

• Select the three clubs which you will 

to take a maximum of 14 clubs onto 
the course. 

• Check the conditions that you have 
selected. If they are correct, select 
"YES". If you want to change them, 
select "NO". When "NO" has been 
selected, the game will return to the 
name entry stage. 

• When "YES" has been selected, 
stroke play will begin il playing with 
only 1 player. When playing with two 
or more players, Ihe game will 
proceed with character selection and 
name enlry for all of the players. 
When entries have been made for all 
players, stroke ptay will begin. 


Spielmethode 

• Wahlen Sie, gegen welche der sechs 
Spieler Sie antreten mdchten. 

• Geben Sie Ihren Namen ein. 

• wahlen Sie den Balltyp, den Sie beim 
Spiel verwenden mochten (Ausroll* Oder 
Zugtyp). 

• Wahlen Sie die drer Schlager. die Sie 
zurucklassen mflchten. Sie kdnnen nur 
insgesamt 14 Schlager mil auf den 
Golfplatz nehmen. 

• Uberprufen Sie die von Ihnen gewahllen 
Rosten. Geben Sie "YES" ein, wenn 
diese korrekt slnd bzw. "NO", wenn Sie 
die Daten andem und noch einmal mil 
der Eingabe Ihres Namens beginnen 
mochten. 

• Nach Eingabe von "YES" beginnt das 
Schlagspiel. wenn 1 Spieler gegen den 
Computer spielt. Spielen 2 Oder 
mehrere Spieler gegeneinander. sind 
als nachstes die Spielbesetzung bzw. 
die anderen Spieler durch Eingabe des 
jeweiligen Namens zu wahlen. Das 
Spiel starlet nach beendeler Eingabe 
fOr alle teilnehmenden Spieler. 


Tilivagagangssattet 

• Valj den bland de sex tfivlande du vill 


• Mata in ditt namn. 

• vaij den typ av boll du vill sli (DRAW 
eller FADE). 

• Valj de tre klubbor du mfiste plocka , 
ur. Du far bara ta med dig fjorton | 
golfklubbor ut pa golfbanan. 

• Kontrollera samtliga poster du har 
vail. Mata in YES (ja) om allting ar i 
sin ordning. Mata in NO (nej) nhr du 
vill andra vissa poster. Menyn fbr 
speluppgilternas inmatnlng atergar I 
si fall llll raden med namnels 
inmatning INPUT YOUR NAME. 

• Efter valet av YES (ja) borjar 
slagtavlingen i del fallel att en spelare 
spelar mot datorn. N3r tvi eller Her 
spelare spelar mot varandra masle de 
ovriga spelarna gdra valet av sina 
ansiktstyper och mala In sina namn 
pi samma sStt som den torsta 
spelaren. Slagtavlingen bbrjar si fort 
samtliga lavlande har matat In 
samtliga krSvda speluppgifter. 
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Mnthode de jeu 

• 1 urn les six joueurs. salectlonnez 
i ■ contra qul vous voulez jouer, 


• - i. : iionnaz le type de balle que 

. . voulez [rapper (legere deviation 

■ I >uthe ou a droite). 

• ■ n avez le droit d'emmener que 
' i luhs sur le terrain. Vous devez 

■ " laisser derribre vous au moins 3 

i '. Lorsque vous avez choisi ces 
•Min dubs, salectlonnez ED pour 

• 'miner I'entrde. 

• . 'inliez les conditions que vous avez 

im linnnees. Si elles sont correctes, 

. iiiicz "YES". Si vous voulez les 
modllief, entrez "NON". Lejeu 
■•■viiml alors a I'dtape d'entree du 

• 'n vous avez selectionne "YES", le 

ii commence s'll y a un seul joueur. 
ii y a deux joueurs ou plus, tous les 

. umirs doivenl egalement 
iionner un personnage et entrer 

■ nom, Lorsque les entrees sont 
imlnees pour tous les joueurs, la 

i irlie commence. 


Metodo de juego 

• Seleccione los seis jugadores contra 
los que desee jugar. 

• Introduzca su nombre. 

• Seleccione el tipo de bola que desee 
golpear (con curvatura hacia la 
izquierda o hacia la derechal 

• Seleccione los tres palos que no desee 
emplear. Listed podra tomar un 
maximo de 14 palos para el partido. 

• Compruebe las condiciones 
selaccionadas. Si son correctas, 
Introduzca "YES". Si desea 
cambiarlas, introduzca "NO". El juego 
volvera a la etapa de inlroduccidn del 
nombre. 

• Cuando haya seleccionado "YES", el 
juego por hoyos se iniciara si va a 
jugar 1 solo Jugador. Cuando vayan a 
jugar dos o mas jugadores, el juego 
pasara a la seleccion de datos y la 
introduction del nombre para todos los 
jugadores. Cuando haya finalizado la 
Introduccidn de todos los jugadores, se 
iniciard el juego por golpes 


Metodo di gioco 

• Scegliete uno dei sel giocatori contra 
cui desiderate giocare 


Scegliete it tipo di patla desiderata 
per II colpo ("draw" o "fade"), 
Scegliete le tre mazze da non usare. 
Potete portare con voi sul campo un 
massimo di 14 mazze. 

Conlrollate le condizionl che avele 
selezionato. Se sono corrette, 
selezionate "YES". Se desiderate 
cambiarle. selezionate "NO". Se 
avete selezionato "NO", il gioco 
ritorna alia lase di immissione del 


• Ouando e stato selezionato "YES", lo 
"stroke play" inizia se sta glocando 
un solo giocatore. Ouando slanno 
giocando due o piu giocatori, II gioco 
procede alia lase di selezione del 
personaggio e di immissione del 
nome nello stesso modo per luttl I 
giocatori. Una volta che sono state 
eseguite le immissloni per tuttl I 
giocatori, lo "stroke play" ha Inizia. 
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Pro Tournament 

Only 1 player can play In the pro 
tournament. 


Rules 

The pro tournament is played based on 

tournaments are taking place. If you 
are able lo lake the championship In 
the lirsi tournament, you are qualified 
lo participate In the second tournament 
and so on, eventually hoping to 
become Ihe champion of all three 
tournaments. 


Profi-Turnier — PRO 
TOURNAMENT 

An einem Profi-Turnier kann nur 1 Spieler 
leilriehmen. 


Spielregeln 

Das Profi-Turnier basiert auf den Regeln 
des Schlagspiels. Es linden insgesamt 
drei Turniere stall. Gelingt es Ihnen. den 
Melsterschaftstitel im ersten Turnier zu 
gewinnen, haben Sie slch fur die 
Teilnahme am zweilen Turnier qualifiziert 
usw.. bis Sie schlielJllch, je nach Ihren 
Fahigkeilen, alle drei Turniere gewonnen 


Proffstavling — PRO 
TOURNAMENT 

Bara en spelare kan spela after val av 
proffstavling. 

Regler 

Proffstavling PRO TOURNAMENT 
baseras pa slaglSvIing. Dessutom ager 
tre proffstavlingar rum. Du kvalificerar 
dig till den andra proffstavlingen om du 
lyckas vinna den (Orsta proffstavlingen, 
o.s.v.. tills du kan bll mistaren som 
vinner de alia Ire proffstavlingarna. 



Pro Tournament (tournoi de 
professionnels) 

Un seul joueur peut jouer dans un 
tournoi. 


Ragles 

i » loumoi se joue en Stroke Play. II y 
i "ii (all trois toumois. Si vous gagnez 
It- premier toumoi. vous files quallfie 
pour parliciper au second, etc , en 
•tspfiranl que vous terminerez 
champion pour les trois toumois. 


Torneo de profesionales 

En el juego de profesionales solamente 
podra jugar un jugador. 


Reglas 

El juego de profesionales se juega 
basandose en el juego por golpes. 
Ademfis. tendran lugar tres torneos. SI 
es capaz de resultar vencedor en el 
primer torneo, podrfi partlclpar en el 
segundo, etc., y resultar el campefin de 
los tres torneos. 


Torneo professionisti 

Net torneo professionisti puo giocare un 
solo giooatore. 


Regole 

II torneo professionisti si gioca sulla 
base delta “stroke play". In questo 
modo di gioco. si svotgono inoltre tre 
tornei. Se riuscite a conquistare II titolo 
net primo torneo, vl qualiffeate per 
partecipare al secondo torneo e cosl 
via, e potete sperare anche di diventare 
alia fine il campions di tuttl e tre i 
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The three tournaments consist ol the 

1 Western Tournament, 

2 Eastern Tournament, and 

3 Sega Tournament. 

Each tournament involves 18 holes ol 
stroke play by you and 30 top goiters, 

II you are able to finish first in the first 
tournament, you advance to the second 
tournament. If you finish in second or 
worse, you are still qualified to play in 
the same tournament. If you finish In 
second place or worse on three 
consecutive opportunities, you are 
essentially disqualified Irom further play 
and the game ends. 

Although you are the only one who Is 
actually playing, there are 30 other 
golfers participating In each 
tournament. They are also playing in 
Ihe lournament, but they are out of 
your view. Each lime you complete a 
hole, the current ranking ol all players 
will be shown on the screen, 


Die drei Turniere sind: 

1 West-Turnier — WESTERN 
TOURNAMENT 

2 Ost-Turnier — EASTERN 
TOURNAMENT 

3 Sega-Turnier — SEGA TOURNAMENT 

Jedes Tumier besleht aus elnem 
Schlagspiel mit 18 Lochern und wird 
zwischen Ihnen und 30 Profl-Golfspielern 
ausgetragen. Wenn Sie das erste Tumier 
als bester Spieler beenden, rlicken Sie 
zum zweiten Tumier auf. Beenden Sie 
dieses jedoch mit den zweitbesten Oder 
schlechteren Resuttaten, haben Sie sich 
trotzdem noch zur Teilnahme am diesem 
Turnier qualiflziert. Wenn Sie dreimal 
hinlereinander nur die zweitbesten Oder 
noch schlechtere Resultale erziell haben, 
sind Sie von der weileren Teilnahme 
disqualified, und das Spiel endet. 

Obwohl Sie der einzlge, latsachlich 
spielende Golfspieler sind, nehmen an 
jedem Turnier noch 30 andere Spieler 
teil. Diese spielen das Turnier zusammen 
mit Ihnen, befinden sich jedoch nicht in 
Ihrem Sichtfeld. Nach jedem Ernlochen 
erscheint der derzeilige Punktestand aller 
Spieler auf dem Bildschirm. 


De tre proffsttiviingama omfatlar: 

1 WESTERN TOURNAMENT 

2 EASTERN TOURNAMENT 

3 SEGA TOURNAMENT 

Varje proflstavlmg Sr en slagtavling pa 
en adertonhals goltbana. dfir du och 30 
toppspelare deltar. Du tortsatter i den 
andra proffstavlingen. lorutsatl att du 
lyckas vinna den fOrsla proffstavlingen. 
Du kan (ortlarande lodsatla att spela i 
densamma proffstavlingen ndr du slutar 
pS andra eller ISgre plats. Men, om du 
alter tre elterlOljande forsok slutligen 
hamnar pa andra eller lagre plats, 
diskvaliliceras du da spelet slutar. 

Trots att du i verkligheten Sr den enda 
spelaren. linns del 30 ovriga golfspelare 
som deltar i varje proffstSvIing. Med 
andra ord, de tavlar i samma 
proffstSVIlng, men syns rnte pfi 
bildskarmen. Efter varje hal, som har 
halats ul, visas resultattavlan med alia 
deltagarnas resullat vid del hSIel p4 
bildskarmen. 
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i m trois tournols son! composes de: 
i Western Tournament, 
eastern Tournament, et 
i Sega Tournament. 

vi ms jouez chaque tournoi suf 18 trous 
uvoe 30 autres golteurs de renom. Si 
mus lerminez premier dans le premier 
inurnoi, vous pouvez aller au second 
tournoi. A partir de la seconds place, 
vous etes lout de meme qualitie pour 
't>iouer dans le meme toumoL Si vous 
nrivez pas d ffnir premier dans trois 
' Hiinols consdcutlfs. vous etes 
itisriuallfie et la parlie est lerminee. 

0 ten que vous soyez le seul a jouer 
entablement, 30 autres golteurs 
pni tlcipent a chaque tournoi. Vous ne 
•is voyez pas jouer. A la fin de chaque 
iiuu. vous voyez apparaiire le 
■ iHsement des joueurs a I'dcran. 


1 Western Torurnament, 

2 Eastern Torunament, y 

3 Sega Tournament. 

Cada torneo es de 18 hoyos de juego 
por golpes, en el que particip a ran usted 
y otros 30 jugadores de la mayor 
categorla. Si es capaz de linalizar el 
primero en el primer torneo, pasara al 
segundo. SI finaliza en segundo lugar o 
posteriores. todavfa estari cualiflcado 
para jugar el el mismo torneo. Si tinaliza 
en segundo lugar o posteriores en ires 
oportunidades seguldas. sera 
descallflcado para continual. y el juego 
tlnaiizare. 

Aunque usted sera el unico que jugarS 
realmente, habra otros 30 jugadores 
participando en cada torneo. Elios 
jugarin en el torneo, aunque usted no 
los vera. Cada vez que complete un 
hoyo. en la pantalla aparecera la 
clasilicacidn de lodos los jugadores. 


I Ire tornei sono I seguenti: 

1 Torneo Occldentale 

2 Torneo Orientate, e 

Ciascun tomeo comprende 18 buche di 
"stroke play" giocate da vol e da 30 
grandi giocatori di golf. Se riuscite a 
linire primo nel primo torneo, avanzate 
al secondo torneo. Se vi classillcate al 
secondo posto o In una posizione 
inferiore, potele ancora giocare nello 
slesso tomeo Se vi classificate al 
secondo posto o in una posizione 
inferiore tre volte di seguito, siete 
squalilicali e il gioco finisce. 

Nonostante siate I'unico a giocare 
attualmente. ci sono altrl 30 giocatori 
parteclpanti a ciascun tomeo. Anch'essi 
giocano nel torneo, ma luorl dalla 
voslra vista. Ogni volla che completate 
una buca, la classifica atluale d! tutti i 
giocatori viene visuallzzata sullo 
schermo, 
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Note: 

The "Play OH" message will appear on 
the screen when you and another 
player have tied tor llrst place. When 
inis message Is displayed, you and the 
computer have to compete in a play-ofi 
starting at out hole No 1 . The computer 
always scores par. II you score a birdie 
or an eagle you will be declared the 
winner Immediately. However. It you 
shoot a bogey you will wind up losing 
the play-otl, and come in second place. 

• A CONTINUE command is available 
In this mode (see the section on 
CONTINUE). 

• During play in the tournament mode, 
near pin. longest drive and hole-ln- 
one prizes are available on specilic 
holes. A message will appear 
Inlorming you ol any prizes at Ihose 

• In this mode, your skill level will also 
increase according to your 
experience. 


Hinweis: 

Die Meldung "Play OH” (Stichkampl) 
erscheint aul dem Schirm, wenn Sie und 
ein anderer Spieler im Wettkampl urn den 
Sieg einen unentschiedenen Spielstand 
aulweisen. Nach Anzeige dieser Meldung, 
treten Sie, angefangen bei Loch Nr. I, zu 
einem Stichkampl gegen den Computer 
an. bis Sie Oder der Computer einen 
hSheren Spielstand erreichen. Der 
Computer spielt stets mil der 
lestgesetzten Schlagzahl. Wenn Sie einen 
"Birdie" Oder einen "Eagle" erzielen, 
werden Sie solort zum Gewinner des 
Spiels erkiart. Erzielen Sie Jedoch einen 
"Bogey" verlieren Sie den Stichkampl 
und belegen den zweiten Platz. 

• In diesem Spielmodus kann der 
Spiellortsetzungsbefehl CONTINUE 
eingegeben werden (siehe Abschnitt zu 
CONTINUE). 

• Weiterhln werden bei beslimmten 
LOchern Preise tOr Lochfahnennahe. 
langsten Treibschlag und Hole-ln-one 
verliehen. 

• In diesem Spielmodus erhoht sich die 
Spieliahigkeitsgrad jedes Spielers 
entsprechend seiner Spielertahrung 


Meddelandet PLAY OFF visas. p& 
bildskSrmen nar du och en annan 
medtavlare delar den Ibrsta platsen 
med samma resultat. Du och datorn 
maste da tavla mot varandra I etl s.k. 
PLAY OFF-spel som bbrjar vid del 
Ibrsta halet nSr della meddelande visas 
pa bildskarmen. Datorn spelar alltid par 
(del normala standardantalet slag) 
Lyckas du spela birdie (ett slag under 
par) eller eagle (tva slag under par) 
fbrklaras du genast som vinnaren. Men 
du lorlofar tavlingen mot datorn nar du 
spelar bogey (dvs.. ett slag over par). 

Da bllr du IvSa. 

• ValmOjligheten CONTINUE kan nu 
valjas (vi hanvisar llll Fortsatt spel 
CONTINUE). 

• Under prolfstavling delas vid vissa hSI 
ut priser Ibr narmasl llaggstSngen. 
det ISngsta slaget och hole-in-one. Etl 
meddelande, som meddelar dig om 
prise! , visas elter alt halet har halats 


Ocksa under denna tSvIing Okas dm 
skicklighetsgrad aliteltersom tavlingen 
iortgSr. 
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Nota: 


Remarque: 

i f message "Play Off” apparait a 
i rtcran lorsque vous files premier a 
mjalile avec un aulre joueur. Vous 
ciovez alors affronter I'ordinateur en 
mcommenpant au frou n° 1. 

I oidinateur joue toujours le par. Si 
vous faifes un "birdie” (un en dessous 
du par) ou un "eagle” (deux en 
dessous du par), vous etes declarfi 
vninqueur Immediatement. Cependant, 
si vous falles un "bogey" (un au- 
dnssus du par), vous perdez la manche 
el fimssez a la seconde place. 

• Vous pouvez actionner la commands 
CONTINUE dans ce mode (voir 
section sur CONTINUE). 

• Lots d’un tournol, II y a des prix pour 
un drive prfis du drapeau, le drive le 
ptus long et un trou en un sur 
certains Irous. Un message apparait 
pour vous informer des prix pour ces 

■ Dans ce mode egalement. le niveau 
technique de chaque joueur 
augmenle proportionnellement a son 
experience. 


Nota: 

Cuando usted y otro jugador hayan 
empafado por primera vez, en la 
pantalla aparecera el mensaje "Play 
Off" (desempate). Cuando se vlsualice 
este mensaje, usted y la computadora 
tendran qua competir en el juego de 
desempate comenzando por el hoyo 
numero 1 . La compuladora siempre 
consegulra par. Si su puntuackin es 
birdie o eagle, sera declarado vencedor 
inmedlatamente. Sin embargo, si 
obtiene bogey, perdera el juego de 
desempate y quedara en segundo 

• En este modo exists el mandato de 
continuacibn (CONTINUE) (consulle la 
seccibn sobre contlnuacidn). 

• Durable el juego de torneo, cerca del 
banderln, habra premios de distancia 
mas larga con el drive y hoyo de una 
tirada en hoyos especificos. Un 
mensaje le indicara los premios en 
lales hoyos. 

• En este modo. su nlvel de pericia 
lambien aumentarfi de acuerdo con 
su experiencia. 


II messaggio "Play Ofl" (spareggio) 
appare sullo schermo quando voi ed un 
aitro giocatore risultate alia pari per II 
primo posto. Quando viene visualizzalo 
questo messaggio, dovete competere 
contro II computer in uno spareggio a 
partire dalla buca "out" numero 1. II 
computer segna sempre un "par". Se 
realizzate un "birdie" o un "eagle", 
siele proclamati vincitori 
immediatamente. Tuttavia, se eseguile 
un "bogey” terminerete perdendo lo 
spareggio e finirete al secondo posto. 

• In questo modo e disponibile un 
comando CONTINUE (contlnuazione) 
(vedere la sezione "Continuazione del 

• Durante il gioco nel modo di torneo, 
sono disponibili I premi per il "near 
pin", II "drive" piu lungo e la buca In 
un solo colpo su buche specifiche. 
Sullo schermo appare un messaggio 
che vi informa sui premi In 
corrispondenza dl tall buche. 

• In questo modo, Il vostro livello di 
abilita aumenta a seconda della 
vostra esperlenza. 
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Spielmethode 

• Wah leti Sie einen dar 4 zur Auswahl 
stehenden Spieler. 

• wanien Sie den Balllyp. den Sie fur das 
Spiel verwenden mOchten (Ausroll- Oder 
Zugtyp). 


Method ot Play 

• Select Ihe character you wish to use 
from among the 4 characters 
available. 

• Select Ihe type of ball you wish to hit 
(draw or fade). 

• Select three clubs to leave behind. 
You are only allowed la lake 14 clubs 
on the course. 

• Check the conditions that you have 
selected. If they are correct, select 
"YES". II you want to change them, 
select “NO". When "NO" lias been 
selected. Ihe game will return to the 
name entry stage. 

• When "YES" has been selected, 
tournament play will begin. 


• Wahlen Sie die drei Schlager, die Sie 
zurfjcklassen mOchten. Sie kSnnen nur 
Insgesamt 14 Schlager mit auf den 
Golfplatz nehmen 

• Oberprufen Sie die von Ihnen gewahllen 
Poslen. Geben Sie "YES" ein, wenn 
diese korrekl Sind bzw "NO", wenn Sie 
die Dalen andern und noch einmal 
angefangen mil der Eingabe litres 
Namens beglnnen mOchten. 

• Nach Eingabe von "YES" beginnl das 
Tumier. 


Tillvagagangssattet 

• Valj Onskad anslktstyp bland de fyra 
mOjllga ansiktstyperna. 

• vaij del slags boll du vill slS (DRAW 
eller FADE). 

• Vaij de ire klubbor du maste plocka 
ur Du iSr bara ha med dig Ijorfon 
klubbor ut pit golfbanan. 

• Konlrollera samtliga poster du har 
vail. Mata in YES (ja) nar allting Or i 
sin ordning. Mala in NO (nej) nflr du 
vill Sndra vlssa poster. Menyn for 
speluppgifternas Inmatning Slerg&r i 
sa fall till raden med namnets 
inmatning INPUT YOUR NAME. 

• Efter valel av YES (ja) bOrjar 
proflstavlingen. 
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Methode de jeu 

• Selectionnez le personnage que vous 
voulez utillser parml les 4 proposes. 


Metodo de juego 

• Seleccione el personaje que desee 
ertiplear de enlre los 4 disponlbles. 


Metodo di gioco 

• Scegllete II personagglo desiderato 
Ira i 4 personaggi a disposizione, 


Selectionnez le lype de balle que 
vous voulez frapper (legere deviation 
a gauche ou a droite). 

Seleclionnez les irols clubs que vous 
allez laisser. Vous n'avez le droll 
d'emmener que 14 clubs sur le 


• Veritiez les conditions que vous avez 
selectionnees. Si elles sonl correctes. 
enlrez "YES". Si vous voulez les 
modifier, enlrez “NON". Le jeu 
mvient alors k I'elape d'entree du 


• Si vous avez seleciionnd "YES", le 


• Iniroduzca su nombre. 

• Seleccione el llpo de bola que desee 
golpear (con curvalura haaia la 
izquierda o hacia la derecha). 

• Seleccione los Ires palos que no desee 
emplear. listed podri lomar un 
maximo de 14 palos para el partido. 

• Compruebe las condiciones 
seleccionadas. Si son eorrectas, 
iniroduzca "YES". SI desea 
cambiarlas. Iniroduzca "NO". El juego 
volvera a la etapa de introduccldn del 
nombre. 

• Cuando haya seleccionado "YES", se 
Iriiciara el juego de torneo. 


Scegllele II lipo dl palla desiderata 
per il colpo ("draw" o “lade"). 

Scegliele le tre mazze da scartare. 
Potete portare con voi sul campo solo 

Controllate le condizioni che avele 
selezionato. Se sono corrette, 
selezionale "YES". Se desiderate 
cambiarle. selezionale "NO". Se 
avele selezionato "NO", il gioco 
ritorna alia fase di Immissione del 


Ouando e stalo selezionato "YES”, il 
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Experience and Skill Level 

In stroke play and tournament play, you 
can acquire experience points tor 
increasing your skill level by shooting a 
score equal to or better than a 
specified level on certain holes. 


Conditions for Acquiring 
Experience Points 

• Experience points are acquired by 
hitting a drive ol 220 yards or longer 
on the hole with the longest drive 
prize. Vou gel 1 experience point lor 
each 10 yards over the 220 yard 
mark up to a maximum ol 5 points. 
All drives ol 260 yards or more result 
in 5 experience points. 


Spielerfahrung und 
Fahigkeitsgrad 



Vorraussetzungen zur 
Ansammlung von 
Spielerfahrungspunkten 

• Spielertahrungspunkte konnen durch 
einen Trelbschlag von 220 Yards Oder 
mehr bel dem Loch, fur das ein Preis 
fOr den weileslen Treibschlag aussteht, 
erzielt warden. Sle erhallen lur jede 10 
Yards uber die 220 Yard-Llnie hinaus 1 
Spielerfahrungspunkt, bis zu maximal 5 
Punkten. Fur Treibschlage bis zu 260 
Yards Oder weiter werden Ihrem 
Spielstand 5 Spielertahrungspunkte 
hlnzuaddlert. 


Spelvana gentemot 
skicklighetsgrad 

S3vSI under pagaende slagtavling som 
under prolfstavlingar har du en 
mojlighet att 15 extra poanger I6r 
spelvana genom okad skicklighet 
genom att la samma eller batlre 
resultal som har laststailts fOr vlssa h&l. 


Villkoren for extra poanger 
for spelvana 

• Extra poanger ges I6r en drive p5 
minst 220 yard vid ett hat med pris 
Idr langsta driven. Du far en extra 
poang lor varje tio yard over 220 
yards gran sen, men maximal! lem 
poanger. Alla drivar pa minst 260 
yard ger lem poanger. 
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Experience et niveau 
technique 

i 'ondant une partie par coups (Stroke 
Hliiy) el un tournoi, vous pouvez 
. i.igner des points d'experience pour 
.imGliorer votre niveau technique en 
tnisanl un score egal ou meilleur qu'un 
niveau donne sur certains trous. 


Conditions pour gagner des 
points d’experience 

• Vous obtenez des points d’experience 
en tapant un drive de 220 yards ou 
plus sur le trou avec le prlx pour le 
drive le plus long. Vous obtenez 1 
point d'experience pour chaque 
dlzaine de yards a partir de 220 
yards, lusqu'd un maximum de 5 
points. Tous les drives de 260 yards 
ou plus vous donnent 5 points 
d'experience. 


Experiencia y nivel de 
pericia 

En et juego por golpes y en el de 
torneo, usted adquirira puntos de 
experiencia par aumentar su nivel de 
pericia adquiriendo una puntuacion 
igual o superior al nivel especiticado en 
ciertos hoyos. 


Condiciones para adquirir 
puntos de experiencia 

• Los puntos de experiencia se 
adquiriran haciendo un lanzamiento 
de 220 yardas o mds en el hoyo con 
premio al lanzamiento mis largo. 
Usted adquiriri t punto de 
experiencia por cada 10 yardas que 

miximo de 5 puntos. Todas las 
tiradas de de 260 yardas resultarin 
en 5 puntos de experiencia. 


Esperienza e liveilo di 
abilita 

Nello "stroke play" e nel torneo potete 
acqulsire puritl di esperienza per 
aumentare il vostro liveilo di ability 
ottenendo un puntegglo uguale o 
migliore rispetto al liveilo speciticato su 
determinate buche. 


Condizioni per 
I’acquisizione di punti di 
esperienza 

• I punti dl esperienza si ottengono 
eseguendo un “drive" di 220 yard o 
piu lungo sulla buca con il premio per 
il “drive" piii lungo. Ottenete 1 punto 
di esperienza per ogni 10 yard oltre i 
220 yard Hno ad un massimo di 5 
punti. Tutti I "drive" di 260 yard o piu 
risultano in 5 punti di esperienza. 
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• Experience points are also acquired 
by hilling your first shot on Ihe hole 
with the near pin prize within 4 yards 
ot the cup. You get 1 experience 
point tor each yard closer than 4 
yards. It your shot stops within 1 yard 
ot the cup, you get 4 experience 
points. 

• When you shoot par on any of the 
holes, you acquire one experience 
point. Additional points are acquired 
for each score under par A hole-In- 
one gives you 5 experience points. It 
you are able lo shoot a hole-in-one 
on ihe hole with the hole-ln-one prize, 
you acquire 10 experience points. 

When the number ol experience points 
reaches a certain amount, the skill level 
ol that player will go up. The level 
which is to be increased can be 
selected trom among 
Ihe POWER level. ACCURACY level 
and LUCK level. There are six stages 
In each level In order to reach the top 
stage lor all Ihree levels, you have lo 
acquire enough experience points to 
increase your skill level 18 times. 


• Weiterhin warden Spielertahrungspunkte 
verliehen. wenn Ihr Ball beim ersten 
Schlag am Loch mit dem Lochnahe- 
Preis innerhalb von 4 Yards vom Loch 
enllernl zu llegen kommt. Fur jeden 
Yard nSher als 4 Yard erhalten Sie 1 
Spielerlahrungspunkt. Dariiber hinaus 
erhalten Sie 4 Spielerlahrungspunkle, 
wenn der Ball Innerhalb von 1 Yard 
zum Loch stoppt. 

• Sie erhalten ebenfalls t 
Spielerfahrungspunkt, wenn Sie ein 
Loch mil der festgesetzten Schlagzahl 
beenden und zusfflzliche Punkle, wenn 
Sie ein Loch mit weniger Schlagen als 
der lestgesetzten Schlagzahl beenden 
Beenden Sie ein Loch mit einem 
einzigen Schlag. erhalten Sie 10 


Wenn die gesammelten 
Spielerfahrungspunkte eine bestimrnte 
Anzahl erreichen, erhOht sich der 
Fahigkeilsgrad des betrellanden Spielers. 
Hiemach kann der zu erhohende 
Fahigkeitsgrad gewahlt 
warden: Schlagkrafl (POWER), 
Genauigkeit (ACCURACY) und Gliick 
(LUCK). Jeder Fahigkeitsgrad isl in sechs 
Stutan unlerteilt. Urn die oberste Stufe in 
alien drei FOhigkeitsgraden zu erreichen 
und Ihren Fahigkeilsgrad aul dlese Weise 
18fach zu erhdhen, mussen Sie 
geniigend Spielerfahrungspunkte 
sammeln. 


• Extra poanger Ibr spelvana ges ocksS 
genom att du slSr ditt tOrsta slag vid 
ett hat, med ett pris tdr narmast 
llaggstangen, mom lyra yards avstind 
IrSn halel. Du I3r en extra poang (Or 
varje yard under lyra yard, med andra 
ord du tar lyra poanger nSr nedslagel 
inlratfade inom en yard IrSh hSIet. 

• Du fdr en exlra poSng nar du lyckas 
spela par vid nSgol hal. Var|a slag 
under par ger extra poanger. Hole-in- 
one ger dig tern extra poanger. Du 
(Sr tio extra poanger nar du lyckas 
sla hole-in-one vid ett hSl med pris Iflr 
hole-in-one. 

Spelarens skicklighetsgrad hOjs nar 
arrtalel exlra poanger blir ell visst anlal. 
Okningen i skicklighetsgraden kan 
valjas mellan tre olika satt, namligen att 
hOja styrkenivan POWER, 
noggrannhelsnivin ACCURACY och 
lyekonivSn LUCK- Varje nivS Okas med 
sex steg. For alt nS toppnivaerna pi de 
tre olika niv&erna maste du li tillrackhgl 
med extra poanger (Or spelvana (Or att 
kunna hflja skicklighetsgraden aderton 
ganger. 
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Vans gagnez egalemen! des poinls 
i experience si la balle que vous lirez 
i ' ibpart arrive a moins de 4 yards 
in irou. un poinl d 'experience pour 
tuque yard. Si elle s'arrete a moins 
in I yard du Irou, vous gagnez 4 


• i haque lois que vous jouez le par 
hi n’lmporie quel irou, vous gagnez 
hi point d'experienee. Vous obtenez 
tea points supplementalres pour 
haque score en dessous du par. Un 

' ■ ii s'agit du Irou avec le prix pour 
m trou en un, vous gagnez 10 points 

uihqu'un joueur accumule un certain 
ivirnbre de poinls d'experienee, son 
nvnau technique augments. 

uigmentatlon ports sur trois critdres 
mi hoix: niveau de puissance, niveau 
in precision et niveau de chance. II y a 
• • aapes dans chaque niveau. Pour 
iliinndre le niveau maximal pour les 
in. criteres, vous devez gagner 
•ullisamment de points d'experienee 
• nr augmenter votre niveau technique 


• Los puntos de experience lambien se 
adquirlrSn si en su primer golpe en un 
hoyo con premlo de acercamiento al 
banderln la pelota queda a 4 yardas 
del mismo. Usted adquirira t punto de 
experiencia por cada yarda que ba|e 
de 4. Si la pelota queda a 1 yarda del 
hoyo, obtenera 4 puntos de 
experiencia. 

• Cuando consrga par en cualquiera de 
los hoyos, adquirira un punto de 
experiencia. Por cada puntuacion por 
debajo de par adquirira puntos 
adicionales. En un hoyo con premio de 
hoyo de una tirada, usted adquirira 10 
puntos de experiencia. 

Cuando el numero de puntos de 
experiencia Hague a cierta cantidad. el 
nivel de pericia de tat jugador 
aumentarS. El nivel que habra de 
aumentar podrd seleccionarse de enlre 
el nivel de luerza (POWER), precision 
(ACCURACY), y suerte (LUCK). En cada 
nivel existen sais etapas, A fin de 
alcanzar la etapa superior en los Ires 
niveles, tendra que adqulrir suticlentes 
puntos de experiencia como para 
aumenlar su nivel de pericia 18 veces. 


• I puntl dl esperienza si ottengono 
anche eseguendo it primo tiro sulla 
buca con il premio per il "near pin" 
entro 4 yard dalla coppa. Ottenete 1 
punto di esperienza per ogni yard plii 
viclno dl 4 yard. Se la palla si lerma 
a meno di 1 yard dalla coppa, 
ottenete 4 punt) di esperienza. 

• Quando esegulle un "par” su una 
buca qualsiasi, ottenete un punto di 
esperienza. Punli ulteriori si 
ottengono per ciascun punto sotto ll 

par". Una buca in un solo colpo vi 
da 6 punti di esperienza. Se riuscite 
a metlere a segno una buca in un 
solo colpo sulla buca con II premio 
per la buca In un solo colpo. ottenete 
1 0 punti dl esperienza. 

Quando I punti dl esperienza 
raggiungono un certo numero, II livello 
dl abilita di quel giocatore aumenta. II 
livello da aumenlare pub essere 
selezionato Ira I liVelli dl POWER 
(potenza), ACCURACY (precisione) e 
LUCK (fortuna). Ci sono sei tasl in 
ciascun livello. Per raggiungere la lase 
superlore per tutli e ire i llvelli. dovele 
acquire punli di esperienza sufficient! 
per aumenlare II vostro livello di abilita 
18 voile. 
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POWER: This Increases Ihe distance 
on wood shots. 

ACCURACY: The shot zone tor woods 
and irons becomes wider, making it 
easier tor the player to lime his shot to 
stop in the best shot zone. 

LUCK: 


• A high luck level decreases Ihe 
likelihood ol shots landing In a 



A high luck level will also make it 
more likely tor balls that have hit a 
tree to bounce out on Ihe other side 
of the tree. 


Schlagkraft — POWER: Erhoht die 
Entfernung bel Verwendung von 
Hotzschlagern. 

Genauigkeit — ACCURACY: Die 
Schlagzone fur Holz- und Eisenschlager 
verbreitert sich. Dies hint dem Spieler 
seinen Schlag so zu Dosieren, dafi der 
Ball in der Bestschlagzone zu liegen 
kommt. 

Gluck — LUCK: 

• Ein hohes Glucksniveau verringert die 
Wahrscheinlichkeit, das Ihr Ball in einer 
Sandgrube landet bzw. in diesem Fall 
nicht sehr tlel im Sand stecken bleibt. 

• Daruber hinaus erhoht ein hohes 
Glucksniveau die Wahrscheinlichkeit, 
daB Bdlle. die aut Baume Iretlen diese 
nut streilen und in etwa der gleichen 
Richtung weiterfliegen. 


Styrkenivan — POWER: Okar 
avstSndet i slag med traklubbor. 

Noggrannhetsnivan — 

ACCURACY: RSckvidden i slag med 
trS och jarnklubbor 6kas, vilket gOr del 
lattare for spelaren atl tajma sitt slag sa 
alt bollen sISr ned inom omradet tbr det 
bSsta slagel. 

Lyckonivin — LUCK: 

• En hdg lyckonivl minskar risken tSr 
bollens nedslag I en sandbunker. 
Dessutom gr&vs inte bollen sa djupt 
ned i sanden vid eventuellt nedslag i 
en sandbunker. 

• En hflg lyckoniva f5r ocksa bollen att 
studsa tram pi Iradels andra sida i 
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••HWER (puissance): La distance des 
i»n tires par des bois augmente. 

ACCURACY (precision): La zone de 
1 1 pour les bois et les fers s'elargit, 

■ i ioueur peut plus lacilemenl 
■ 'iier son coup de manure a ce qu'il 
’■'ite dans la zone de coup optimal. 

LUCK (chance): 

•'ii vous avez un niveau de chance 
i"ve. votre balle atterrira molns 
. uvonl dans un bunker. De plus, 

■i ''me si la balle tombe dans un 
inker, elle ne sera pas enlouie 
olondement bans le sable. 

• v.ec un niveau de chance eleve, une 
mile qui touchera un arbre aura 
' lies les chances de rebondir de 
mire cote de I'arbre. 


POWER (fuerza): Esto aumenlara la 
dlstancia de los tiros con palo de 
madera. 

ACCURACY (preclsldn): La zona de 
Impacto para los palos de madera y de 
hierro Serb mbs amplia para el lugador 
en el momento de golpear para poder 
parar en la zona de mejor impacto. 

LUCK (suerte): 

• Un nivel alto de suerte reducira la 
posibllidad de que la peloia caiga en 
un bunker. Ademas, si la pelota cae 
en un bunker, no se enlerrarb mucho 

• Un nivel alto de suerle aumenlara la 
posibllidad de que una peloia que 
choque conlra un arbol rebole hacia 
la otra parte del arbol. 


POWER: Aumenta la distanza su 
"wood shol" (tiri con mazze con punla 
di legno). 

ACCURACY: La zona liro per mazze 
con punla dl legno o di terra diventa 
piu ampla, rendendo piii facile al 
giocatore calcolare II suo tiro In modo 
che esso sia eseguito nella zona di tiro 

LUCK: 

• Un alto Ik/ello di fortuna diminuisce la 
probability del tiri con cui la palla 
linlsce in un “bunker". Inoltre, se la 
palla linisee in un "bunker", essa 
non sprolonda nella sabbia. 

• Un alto livello dl (ortuna aumenta 
anche la probability per le palle che 
hanno colpito un aibero di balzare 
luori dall'altra parte dell'albero. 
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Continue 

In stroke play and tournament play, 
Gollamania Is provided with a function 
which allows character data to be 
automatically stored in memory. Even if 
the power is turned off during stroke or 
tournament play, the game data al I hat 
point will automatically be saved for 
later use. By turning the power on 
again and selecting CONTINUE, It will 
be possible to continue play from the 
point where the power was turned off. 

However, make sure to turn off the 
power when the course data window is 
showing on the screen. If Ihe power is 
turned off before the course data 
window Is shown, the shot being 
attempted at that time will be repeated. 



display of scores. 


Spielfortsetzung — 

CONTINUE 

Bei Schlagsplelen und bei Turnieren 
besilzt Golfamanina eine Funktlon, liber 
die Spielerdaten automatisch gespeichert 
werden konnen. Selbst wenn die 
Netzversorgung wahrend sines 
Schlagspiels Oder eines Turniers 
ausgeschaltel wird, werden die zu diesem 
Zeitpunkt gultigen Spieldaten automatisch 
gespeichert und bleiben so fur eine 
spatere Wiederaufnahme des Spiels 
erhalten. Durch Wiedereinschalten der 
Netzversorgung und Wahl von 
CONTINUE kann das Spiel wieder genau 
von dem Punkt an fortgesetzt werden, an 
dem die Netzversorgung ausgeschaltel 
wurde. 



Netzversorgung unterbrochen wurde, 
noch einmal wiederholt. 


Fortsatt spel — CONTINUE 

SSvai vid slagtavllng som proftstavlingar 
lagras samtliga inmalade speluppgifter 
automatiskt i minnel i spelet 
Gollamania. Ocksa i del fallet att 
strammen slas av under p5gaende 
slagtavllng eller proffstavling lagras 
samtliga speluppgifter vid det speliagel 
i minnet f5r eventuellt fortsatt spel. 
Mbjligt att fortsatta spelet fr5n det 
spelmoment. dar spelet avbrats genom 
att strammen slogs av, genom alt sla 
pS strammen och vaija CONTINUE 
(fortsatt spel). 

Men kom Ihig att slfi av strammen, dS 
bversiktsldnstret dver halet visas pa 
blldskarmen. Slaget. som var pa gang. 
mSste slfis igen n8r strammen sl5s av 
innan 6versikts(anstret aver filial visas. 


ANM.: 

Sla inte av strammen nar 
resultattavlorna visas p4 bildskarmen. 


Hinweis: 

Schalten Sie die Netzversorgung nicht 
wahrend der Anzeige der Spielergebnisse 
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CONTINUE 

' » s d'une partie en Stroke Play el 
i "'I lournol, une fonction de Golfmanla 
us permel de mbmoriser les donnees 
personnages. M&me si 
alimentation est coupee pendant un 
, i par coups ou un toumoi, les 
iimnees du jeu jusqu'a ce point sonl 
i unaliquement sauvegardees et 

i .-I i vent etre reutilisees plus lard. II 
■unit de rbtablir I'alimentalion el de 
alnclionner CONTINUE pour continuer 

1 1 i lartie au point ou elle en etait avant 
' ' oupure d'alimenlation. 

pendant, prenez soln de couper 
I'nnenlallon si la lenetre de donnPes 
in lerraln apparait S I'ecran. Si 
•limentation est coupee avant que la 

ii noire de donnees du terrain 
ipparaisse. le coup qul devait elre 

inns est repetb. 

Remarque: 

N" coupez pas I'alimentatlon pendant 
i iiiichage des scores. 


Continuacion (CONTINUE) 

En el juego por golpes y en el de 
torneo, Golfamania dispone de una 
funcion que permilira almacenar 
automSticamenle en la memoria los 
datos del juego. Aunque desconecte la 
alimentacion durante el juego por golpes 
o el de torneo. los datos del juego hasta 
ese punto se almacenaran 
autombticamente para poder emplearlos 
mbs tarde. Si vuelve a conectar la 
alimentacion y selecciona CONTINUE, 
podra continuar el juego desde el punto 
en el que se encontraba cuando 
desconecto la alimentacibn. 

Sin embargo, cercibrese de desconectar 
la allmentacldn cuando la ventanilla de 
datos del campo este visualizada en la 
pantalla. Si desconecta la alimentacion 
antes de que aparezca la ventanilla de 
datos del campo, el golpe que estaba 
intentando en ese momento se repetirb. 


No desconecte la alimentacidn durante la 
visualizacibn de la puntuacion 


Continuazione del gioco 

Nei modi "stroke play" e torneo, 
Golfamania e dotato di una funzione 
che consente di memorizzare 
aulomaticamente i dati del personaggi. 
Anche se I'apparecchio viene spento 
durante lo "stroke play" o il torneo. i 
dati di gioco in quel momento vengono 
automaticamente memOrizzati per poter 
essere usati In seguito. Riaccendendo 
I'apparecchio e selezionando 
CONTINUE, e possibila continuare a 
giocare dal punto in cul I'apparecchio e 
stato spento. 

Tuttavia. assicurarsi di spegnere 
I'apparecchio mentre II riquadro dei dati 
del percorso e visuallzzato sullo 
schermo. Se si spegne I’apparecchio 
prima che il riquadro dei dati del 
percorso sia visualizzato sullo schermo, 
II tiro che sta per essere eseguito in 
quel momento viene ripetuto. 


Non spegnere I'apparecchio durante la 
visuallzzazione dei punteggl. 
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New Game 


Select NBA/ GAME when you want to 
change the club settings of current 
characters or select new characters and 
start a new game. 

When NEW GAME is selected, "MAY I 
DELETE YOUR CURRENT RECORD OF 
PLAY? YES NO" will be displayed on the 


• When "YES'' Is selected and Button 2 is 
pressed during stroke play. "HOW MANY 
PLAYERS?" will appear on the screen. 
When the number ot players has been 
decided, the screen will change to the 
display ot "SELECT 1ST PLAYER'S 
TYPE". Since there is no data tor 
characters that are not used, enter new 
data (or those characters. 

When you want to change the golf club set 
of characters that have already been given 
names, press Button 1 to switch the screen 
to the display ot character data. “CLEAR 
THIS DATA?" will then appear at the 
bottom ol the screen. 


Neues Spiel — NEW GAME 

wahlen Sie NEW GAME (Neues Spiel), 
wenn Sie die derzeitigen Spieler mit neuen 
Schiagem ausrusten, Oder ein neues Spiel 
mit neuen Spielern starten mOchten. 

Nach Wahlen von NEW GAME erscheint 
die Frage "Sollen die derzeitigen 
Spielergebnisse geloscht werden? Ja/Nein" 
("MAY I DELETE YOUR CURRENT 
RECORD OF PLAY? YES NO") aut dem 
Blldschirm, 


Drucken Sie die Taste 1 , wenn Sie den 
GoltschlSgersatz von Spielern, die berelts 
mit Namen versehen wurden, austauschen 
mOchten, urn die Spielerdaten aut dem 
Blldschirm abzurufen. Jetzt erscheint die 
Frage "Diese Daten loschen?” ("CLEAR 
THIS DATA?”) aut dem Bildschirm. 


Nytt spel — NEW GAME 

Valj nytt spel NEW GAME, nar du vill 
andra pi de klubbor de valda 
ansiktstyperna har mad sig ut pi 
goltbanan eller vai|a nya ansiktstyper, 
tbr att bdrja spela ett nytt spel. 

Efter valet av nytt spel NEW GAME 
visas Irigan MAY I DELETE YOUR 
CURRENT RECORD OF PLAY? YES 
NO (Far jag radera ur minnet dina 
nuvarande speluppgifter? Ja/nej) pi 
bildskarmen. 

• Nar du valjer YES (ja) under 
pagiende slagtivling och trycker In 
knappen 2 visas Iragan HOW MANY 
PLAYERS? (Anlalet spelare?) pi 
bildskirmen. Etter att du har matat in 
anlalet spelare visas menyn SELECT 
1ST PLAYER'S TYPE (val] torsta 
spelarens typ). Eftersom det Inte linns 
nigra uppgitter I minnet tor de typer 
som Inte anvSnds (NO USE) miste 
nya uppgitter matas in (br dessa 
typer. 

Tryck pi knappen 1 tflr att li tram 
menyn fOr speluppgilternas inmatning 
n8r du vill andra klubborna I6r de typer 
du redan har gett namn. Frigan 
CLEAR THIS DATA? (Raderas dessa 
uppgitter?) visas pa bildskarmens nedre 


Wird wahrend eines Schlagsplels "YES" 
gewahll und anschlle8end die Taste 2 
gedrOckt, erscheint die Frage "Wieviele 
Spieler?" ("HOW MANY PLAYERS?") aut 
dem Bildschirm. Nach der Wahl der 
Spielerzahl erscheint die Aulforderung 
"Wahlen Sie den ersten Spieler" 
("SELECT 1ST PLAYER'S TYPE") aut 
dem Bildschirm. Geben Sie die 
entsprechenden Daten IQr die neuen 
Spieler eln, da IQr Spieler, die bisher nicht 
eingesetzt wurden, noch keine Daten 
existieren. 
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Nouvelle partie 

..'loclionnez NEW GAME si vous voulez 
nndiner les clubs ou les personrtages, ou 
'ilectlonner de nouveaux personnages el 
ommencer une nouvelle parlie. 

i nrsque vous seleclionnez NEW GAME, le 
: nssage "MAY I DELETE YOUR 
I IRRENT RECORD OF PLAY? YES NO" 
.‘'ins-|e eflacer les donnees de la parlie en 

* ours?) apparait d I'ecran. 

• Si vous seleclionnez YES el actionnez la 
louche 2 pendanl le Jeu par coups, le 
message "HOW MANY PLAYERS?" 
(Comblen de joueurs?) apparait 6 I'dcran. 
PCs que vous avez decide le nombre de 
loueurs. I'Pcran change pour afficher 

SELECT 1ST PLAYER'S TYPE" 
[Seleclionnez le type du premier joueur). 
f- mol donne qu’il n'y a pas de donnees 
pour les personnages qui ne son! pas 
uiilises, enlrez de nouvelles donnees pour 
ces personnages. 

■i vous voulez changer la serle de clubs du 
ii-rsonnage qui a ddja repu un nom, 
appuyez sur la touche 1 pour (aire 
ui[iarailre 4 I’ecran I’atlichage des donnees 
■ i* 1 personnages. "CLEAR THIS DATA?" 
lEllacer cette donnees?) s'lnscril ensulle au 


Nuevo juego (NEW GAME) 

Seleccione NEW GAME cuando desee 
cambiar los palos de los personajes 
actuates o seleccionar nuevos personajes y 
comenzar un nuevo juego. 

Cuando seleccione NEW GAME, en la 
pantalla se visualizard "MAY I DELETE 
YOUR CURRENT RECOR OF PLAY? YES 
NO" (jdesea borrar su registro adual del 
juego? Si no). 

• Si seleceiona “YES" y presiona el botdn 
2 durante el juego por golpes, en la 
pantalla aparecere "HOW MANY 
PLAYER'S?" (icuSnlos jugadores?). 
Cuando haya decidido el numero de 
jugadores, la panlalla cambiare a la 
visual izacibn de "SELECT 1ST PLAYER'S 
NAME” (seleccione el nombre del primer 
jugador). Como no hay datos para los 
personajes que no se eslen empleando. 
introduzca los datos para tales 
personajes. 

Cuando desee cambiar el juego de palos 
de los personajes que ya posean nombre, 
presione el botdn 1 paa cambiar la pantalla 
a la visualizacidn de los dalos de 
personajes. En la parte Interior de la 
panlalla aparecerfi "CLEAR THIS DATA?" 
(idesea borrar estos datos?). 


Nuovo gioco 

Selezionaie NEW GAME (nuovo gioco) 
quando desiderate cambiare la serie delle 
mazze usale dai personaggi attuali o 
quando desiderate scegliere del nuovl 
personaggi e Inlziare un nuovo gioco. 

Quando viene selezionato NEW GAME, 
suite schermo appare il messaggio "MAY I 
DELETE YOUR CURRENT RECORD OF 
PLAY? YES NO" ("Posso cancellare I dati 
attuali dl gioco? Si No."). 

• Quando si seleziona "YES" e si preme il 
tasto 2 durante lo “stroke play", suite 
schermo appare il messaggio "HOW 
MANY PLAYERS?" (Quanli giocalori?). 
Una volla deciso II numero dei giocalori, 
lo schermo cambia nella vlsuallzzazione 
del messaggio "SELECT 1ST PLAYER'S 
TYPE" ("Scegliele il personaggio per II 
primo giocatore"). Poichd non cl sono datl 
per I personaggi che non vengono scelli, 
Immeltete i nuovl dali per quei 
personaggi. 

Se desiderate cambiare la serie di mazze 
da golf in dotazione ai personaggi a cui 
sono gte stall datl dei noml, premete il taste 
1 per passare alio schermo dei dali dei 
personaggi. "CLEAR THIS DATA?" 
(Cancellale quesll datl?) appare In tondo 
alio schermo. 
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II "YES" Is selected at Ihis time, the screen 
will return to the "SELECT 1ST PLAYER’S 
TYPE" display. At that point, select a new 
character and enter the new character data. 

It "NO” is selected at this lime, you can 
only change Ihe golf club set. and the 
name and the level will remain the same. 

• When "YES” is selected during pro 
tournament play, alter the screen has 
switched lo the "SELECT PLAYER 
FACE" display, select the desired 
character and enter character data. 

Note: 

Character data is recorded for each mode 
ol play. 


Continue 

When CONTINUE is selected, the screen 
containing the recorded data will be 
displayed, allowing you to continue play 
immediately from that point. 


Wird hiernach "YES" gewAhlt, erscheint 
wieder die Anzeige "SELECT 1ST 
PLAYER’S TYPE". Wahlen Sie hiernach 
ernen neuen Spieler, und geben Sie neue 
Spielerdaten ein. 

Wlrd "NO" gewShlt, kann nur der 
Golfschiagersalz ausgetauscht werden, 
wahrend Name und Spielerfahrungsgrad 
unverandert bleiben. 

• Wlrd "YES" wahrend eines Profi- 
Turnlerspiels gewahlt, 1st nach Erscheinen 
der Anzeige "Wahlen Sie das Gesicht des 
Spielers" ("SELECT PLAYER FACE”) der 
gewiinschte Spieler zu wahlen. 

Hinweis: 

Die Spielerdaten werden (Or jeden 
Spielmodus gespeichert. 


Spielfortsetzung — CONTINUE 

Bei Wahl von CONTINUE erscheint das Bild 
mit den gespelcherten Daten aul dem 
Schlrm, so daB Sie das Spiel sofort von 
diesem Punkt an fortsetzen konnen. 


Bildskarmen Atergar att visa menyn 
SELECT 1ST PLAYER’S TYPE n3r du 
vaijer YES (ja) som svar till denna 
frAga. Valj I sA fall den nya typen och 
mala in de nya speluppgiftema. 

Du kan bara andra de klubbor, som 
kan tas med ut pA golfbanan, nSr du 
vaijer att svara NO (nej). Namnet och 
nivAn Sndras inte. 

• NSr du vaijer att svara YES (ja) under 
pAgAende proffstAvling, nfir SELECT 
PLAYER'S FACE visas pA 
bildskarmen, skall du vaija Onskad 
ansiktstyp och mala In de kravda 
speluppgiftema. 

ANM.: 

Den valda typen och de inmatade 
speluppgiftema lagras i minnet vid 
varje slags tAvlIng. 


Fortsatt spel — CONTINUE 

De i minnet lagrade uppgifterna for del 
momentana speliaget visas n&r du 
vaijer fortsatt spel CONTINUE, vilkel 
mojliggbr fortsatt spel frAn och med del 


■I vous salectionnez YES cette fois-cl, 
I'ncren revienl 0 I'affichage de "SELECT 
1ST PLAYER'S TYPE". A ce point, 
"loctionnez un nouveau personnage et 
T'Mirez les nouvelles donnOes pour lui. 

.1 vous selectlonnez NO cette fois-cl. vous 
pouvez changer que la sbrie de clubs, 
undis que le nom et le niveau ne changent 


Si vous selectlonnez YES pendant un 
tournol, I’bcran change pour afticher 
SELECT PLAYER FACE" (Selectlonnez 
le visage du joueur). Choisissez le 
personnage et entrez les donndes du 
personnage. 

Remarque: 

Les donnOes du personnage son! 
enregistrbes pour chaque mode de jeu. 


Continuation 

Si vous selectlonnez CONTINUE, I'ecran 
i untenant les donnees enregistrees apparait 
ci vous permet de continuer immediatement 


Si selecclona "YES", la pantalla volverO a 
la visual izacidn de "SELECT 1 ST 
PLAYER'S TYPE" (seleccione el tipo del 
primer (ugador). En tal punto. seleccione un 
nuevo personaje e introduzca los nuevos 
datos del mismo. 

Si selecciona "NO", solamente podrd 
cambiar el |uego de palos, y el nombre y el 
nivel permaneceran Invarlables. 

• Si selecciona "YES" en el |uego de 
torneo de proteslonales, despues de que 
la pantalla haya cambiado a la 
visualziacidn de "SELECT PLAYER 
FACE" (seleccione la cara del jugador), 
seleccione el personaje deseado e 
Introduzca sus datos. 

Nota: 

Los datos de los personajes se regislrarOn 
para cada modo de juego. 


Continuacion (CONTINUE) 

Cuando seleccione CONTINUE, se 
visualizarA la pantalla que contiene los 
datos reglstrados, permitidndole conlinuar el 
juego por golpes, o el de torneo de 
profesionales. 


Se a questo punto selezlonate "YES", lo 
schermo ritorna alia vlsualizzazione del 
messaggio "SELECT 1 ST PLAYER'S 
TYPE". A questo punto, selezionate un 
nuovo personaggio e immettete I nuovi dati 
per quel personaggio, 

Se a queslo punto selezionate “NO", potete 
solo cambiare la serie di mazze. mentre il 
nome e II llvello rimangono Invariati. 

• Se viene selezionato "YES" durante lo 
svolgimento del torneo professionisti. dopo 
che lo schermo 0 passalo alia 
visualizzazione del messaggio "SELECT 
PLAYER FACE" ("Scegllete il viso del 
giocatore"), scegllete II personaggio 
desiderato e immettete i dati per quel 
personaggio. 

Nota: 

I dati del personaggi vengono memorlzzali 
per ciascun modo di gibco. 


Per continuare 

Quando viene selezionato CONTINUE, 
appare lo schermo contenente I dati 
memorizzatl, ed 0 possiblle continuare a 
giocare immediatamente a partire da quel 
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Entry of Character Data 

Character data is entered before 
Beginning match play, stroke play and 
pro tournament play 


Character Selection 

In the match play, stroke play and pro 
tournament play modes, play begins 
alter first entering character data. Once 
data has been entered, that data is 
stored in memory even if the power is 
turned off. When you want to change 
character data, select NEW GAME and 

When playing with two players or more, 
the data for all characters Is entered. 


Eingabe der Spielerdaten 

Spleletdalen warden vor Beginn eines 
Wettkampfspiels, eines Schlagspiels Oder 
eines Profi-Turniers eingegeben. 


Wahl der Spieler 

Im Wettkampt-, Schlag- und Profl-Tumler- 
Spielmodus beginnt das Spiel erst nach 
Eingeben der Spielerdaten, Ourch 
Elngeben der Daten werden diese 
zugleich gespeichert und bleiben auch 
nach Ausschalten der Nelzversorgung 
erhalten. wahlen Sie NEW GAME, falls 
Sie die Spielerdaten andern und neue 
Daten eingeben miichten. 

Beim Spielen mil zwei Oder mehreren 
Spielern mOssen (ur beide Spieler die 
entsprechenden Daten eingegeben 
werden. 


Inmatning a v speluppgifter 
— CHARACTER DATA 

De kravda speluppgifterna maste matas 
in 1 6re matchtavling, slagtavllng och 
proffstaViing. 


Typval 

Efter valet av matchtavling MATCH 
PLAY, slagtavllng STROKE PLAY och 
prolfstavling PRO TOURNAMENT 
borjar spelet fOrst efter Inmatning av de 
krSvda speluppgifterna CHARACTER 
DATA. Dessa uppgifter lagras i minnet 
och kvarhalls I mlnnel, ocksa efter 
stromavslag. Vaij nytt spel NEW GAME 
och mala in de nya uppgifterna nSr du 
vill dndra p& speluppgifterna. 

Ndr Her an en spelare spelar spelet 
m&ste samtliga speluppgifter f6r alia 
spelare matas in. 


fntr6e des donnees d’un 
personnage 

. donnees des personnages sont 
■"ces avarrt le debut d'une partie an 
M.nch Play, en Stroke Play ou en pro 
tournament. 


Selection du personnage 

■ ms les modes Match Play. Stroke 
I’lny el Pro Tournament, la partie 
■ ■: romance apres avoir entre les 
donnees' des personnages. Une lois 
i "lies ont eta entrees, ces donnees 
i inemorisees meme si 
iinnentalion est coupee. Si vous 
niez modifier les donndes des 
• - nnnages, sSlectionnez NEW GAME 
»i> "nlrez les nouvelles donnees. 

1 vous jouez a 2 joueurs ou plus, vous 
entrer les donnees pour tous les 
personnages. 


Introduction de los datos de 
los personajes 

Antes de comenzar el juego por hoyos, 
el juego por golpes, y el juego de torneo 
de prolesionales, habrS que introduclr los 
datos de los personajes. 


Seleccidn de personajes 

En los modos de juego por hoyos, por 
golpes. y de torneo de prolesionales. el 
|uego se iniciara despues de haber 
introducldo los datos de los personajes. 
Una vez introducido los datos, estos 
quedaran almacenados an la memoria 
incluso aunque desconecte la 
allmentacidn. Cuando desee cambiar los 
datos de los personajes, seleccione NEW 
GAME e introduzca los nuevos datos. 

Cuando jueguen dos o mas jugadores. 
se almacenarOn los datos de todos los 
personajes. 


Immissione dei dati dei 
personaggi 

I dati del personaggi vanno Immessi 
prima di iniziare il "match play", lo 
"stroke play" e il torneo professlonisti. 


Selezione dei personaggi 

Nei modi “match play", "stroke play" e 
torneo professionisti. II gioco inlzia dopo 
aver immesso i dati dei personaggi. 

Una volta che i dati sono stall Immessi. 
quei dati vengono memorizzati e 
rimangono in memoria anche se 
I'apparecchio viene spento. Se 
desiderate camblare i dati del 
personaggi. scegliete NEW GAME e 
immeltete i nuovi dati. 

Durante il gioco a due o pICi giocatori, 
vanno Immessi I dati per tutti i 
personaggi. 


SELECT 1ST PLAYER’S FACE 
Selecl the desired character from 
among the faces shown on the screen 

• In match play and pro tournament 
play, you can choose from among 4 
characters. 

characters are available. 



WShlen Sie das Geslcht des ersten 
Spielers - SELECT 1ST PLAYER’S 
FACE 

WShlen Sie unler den auf dem Blldschirm 
gezeiglen Spielerprofilen den 
gewQnschten Spieler. 

• FQr Weltkampfsprele und Profi-Turniere 
stehen vier Spieler zur Auswahl. 

• FQr Schlagspiele konnen Sie unter 
sechs verschledenen Splelem Wfthlen. 


Valj spelarens ansiktstyp/den forsta 
spelarens typ — SELECT PLAYER S 
FACE/SELECT 1ST PLAYER'S TYPE 
Vaij onskad lyp bland de ollka 
ansiktstyper som visas pS denna meny 

• Efter valel av MATCH PLAY eller 
PRO TOURNAMENT kan valel ske 
mellan fyra ollka ansiktstyper. 

• Efter valet av STROKE PLAY kan 
ansiktstyper. 


70 



SELEZIONATE IL VtSO DEL PRIMO 
GIOCATORE 

Selezionate II vise del personagglo 
desiderate Ira quelll vlsualizzati sullo 
sehermo. 

• Nei modi "match play” e torneo 
professionlstl. potele scegliere tra 4 
personaggi 

• Nel mode "stroke play”, poiete 
scegliere 6 personaggi- 

entre 6 person ajes. 



•ELECT 1ST PLAYER S FACE 
iSCIectionnez le visage du premier 


ivez le cholx ent 
• En Stroke Play, \ 


n toumoi. vt 
sonnai 

iz le choix 


SELECT 1ST PLAYER S FACE 
(Seleccione la cara del primer 
jugatlor.) 

Selecoione el personaje deseado de 
entre las caras mostradas en la 
pantalla. 

• En el |uego por hoyos y en el de 
torneo, usted podrS elegir de entre 4 
personajes. 

• En el juego por golpes, podrd elegir 
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INPUT YOUR NAME 

Enter your name and first initial here 
using no more than 8 letters. Each time 
the D-Button is pressed, the letters of 
the alphabet will be advanced by 1 
letter. Select the desired letter by 
pressing Button 2, eventually choosing 
all the letters to enter your name. 

Letters which can be used include A — 
Z, period and space. 


Geben Sie Ihren Namen ein — INPUT 
YOUR NAME 

Geben Sie ihren Namen und den 
Anfangsbuchstaben Ihres Vomamens ein. 
Mil jedem Drucken der D-Taste wird in 
alphabetischer Reihenfolge zum nlchslen 
Buchstaben weitergeriickt. Wlhlen Sie 
den gewunschten Buchstaben durch 
Drucken der Taste 2. bis Sie Ihren 
Namen auf diese Weise komplett 
buchstabiert haben. 


Mata in ditt namn — INPUT YOUR 
NAME 

Mata in ditt efternamn och fflrsta 
bokstaven i fornamnet genom att 
anvlnda maximatt Ilia tecken. Varje 
glng styrtangenten D vickas St lampllgt 
hill flyttas bokstaverna framll mad en 
bokstav. Tryck pi knappen 2 for att 
vatja Inskad bokstav. Vatj pi delta sltt 
samtllga bokstlver fir att mata In ditt 


1 Press Button 1 to delete any letters 

1 Once you have finished entering 
your name, press the D-button down 
to display "ED" and press Button 2. 
This will complete name entry. 



Hierbei kdnnen alle Buchstaben von A bis 
Z sowie Punkte und Zwischenraume 
eingegeben werden. 

• Drucken Sie die Taste 1 zum 
Korrigieren bzw. Lfischen 
Unerwunschter Buchstaben. 

• DrOcken Sie nach Elngeben Ihres 
Namens die D-Taste nach unten zum 
Abruf von "ED” und anschlieBend die 
Taste 2. Damlt ist die Eingabe Ihres 
Namens beendet. 


Tecknen, du kan anvlnda fdr att mata 
In ditt namn. bestir av bokstaverna frln 
A till Z. punkten och mellanslaget. 

• Tryck pa knappen 1 lor all radera en 
vald bokstav. 

• Vicka styrtangenten D nedat, alter att 
du har matat in ditt namn, fir att fl 
fram ED pa bildskarmen och tryck pi 
knappen 2. Delta avslutar namnets 
inmatning. 
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INPUT YOUR NAME (Enlrez votre 

nom) 

Enlrez voire nom et voire premiere 
Huiiale en ulillsanl moins de 8 leltres. A 
i liaque fois que la touche D esl 
.n:iionnee, les letlres de I'alphabet 
ivancent d’une letlre. Selectionnez la 
'nitre souhaltee & I'aide de la louche 2, 
lusqu’S ce que vous ayez choisl toules 
'us lellres de voire nom. 

Vous pouvez ullllser les leltres de A a 
l. le point el I'espace. 

• Appuyez sur la louche 1 pour effacer 
les lellres que vous voulez corriger. 

• l.orsque vous avez fini d’enlrer voire 
nom, appuyez sur la louche D pour 
nllicher “ED", puis appuyez sur la 
louche 2. L'enlrOe du nom est linie. 


INPUT YOUR NAME (Introduzca su 
nombre.) 

Inlroduzca su nombre e inicial 
empleando 8 caracleres como mdximo. 
Cada vez que presione el boldn D. las 
lelras del abecedario avanzarSn en una. 
Seleccione la leira deseada presionando 
el boldn 2, y continue el proceso hsla 
llnalizar su nombre. 

Las lelras que pod ran emplearse son A 
— Z, y ademOs el punlo y el espacio. 

• Para borrar lelras, presione el boldn 1 . 

• Despues de haber inlroducido su 
nombre, presione hacia abajo el botdn 
D a (in de que se visualice "ED" y 
presione el bolOn 2. Esto linalizara la 
inlroduccion del nombre. 


IMMETTETE IL VOSTRO NOME 

Immellete II vostro nome e la prima 
iniziale usando non piu di 8 letters. Ad 
ogni pressione del lasto D, le letters 
dell'allabeto avanzano di una lettera. 
Scegllete la letlera desiderata 
premendo il lasto 2. scegliendo inline 
lutle le lettere neeessarie per Immettere 


I caratterl che possono essere usatl 
sono le letters dalla A alia Z. il punlo e 
lo spazio. 

• Premele il taslo 1 per cancellare 
qualsiasi lettera che desiderate 
eliminare. 

• Una volta linito di immettere II vostro 
nome, premele il lasto D per 
visualizzare "ED" e premete II lasto 
2. Queslo completa I'immisslone del 
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SELECT TYPE OF SHOT 

Hera you can select the type of (lying 
characteristics of the ball to-be ussd 

FADE: With this type of ball, the ball 
flies relatively straighl and then rolls to 
the right when it lands. The ball does 
nol roll far affer it lands. 

DRAW: This type of ball is the 
opposite of the fade type. When this 
ball is hit, it also flies relatively straight 
but rolls to the left when it lands. 

Note: 

The effects of FADE and DRAW are 
only brought out when the ball is hit 
precisely^ 


CHARACTER DATA 



Wahlen Sie den gewiinschten 
Schlagtyp — SELECT TYPE OF 
SHOT 

Hier kOnnen Sie die Flugcharakteristlk 
des verwendelen Balls bestlmmen. 

FADE: Dieser Balltyp fliegt in relatlv 
gerader Linle und roll! nach Auftreffen auf 
den Boden nach rechts, jedoch nicht sehr 


DRAW: Dieser Balltyp besilzt gegenuber 
dem obigen Typ die umgekehrten 
Eigenschaften: Der Ball fliegt nach dem 
Abschlag ebenfalls in relatlv gerader 
Linle, roll! iedoch nach dem Auftreffen auf 
den Boden nach links. 

Hinweis: 

Die Abrollcharakleristik des jeweiligen 
Balltyps kommt nur bei prazisem 
Abschlag voll zur Geltung. 


Val av slagtyp - SELECT TYPE OF 
SHOT 

Mu vgljer du karakteristlken for bollens 
flygbana. 

FADE: Efter val av delta slags boll 
ftyger bollen i en relativt rak bags, men 
rullar at hoger vid nedslaget. Bollen 
rullar inte langt efter nedslaget. 

DRAW: Delia slags boll Sr raka 
molsatsen till FADE. I delta fall ftyger 
bollen ocksS I en relativt rak bage, men 
rullar St vanster vid nedslaget. 

ANM.: 

Bollens rullning St hdger alter vanster 
efter val av FADE och DRAW sker bara 
vid ett noggrant slag. 
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SELECT TYPE OF SHOT 
(Selectionnez le type de coup) 

Vnus pouvez selectionner ici les 
• nncteristiques da vol de la balla a 


FADE (legere deviation a droite): Ce 
iv|w de balle part relatlvamenl droit. 

'•>,iche le sol. Elle ne route pas 
tioaucoup. 

DRAW (legere deviation a gauche): 

I In type de balle esl le conlraire de 
-tie du type "lade". Elle part 
>n|alement relativement droit mats roule 
vers la gauche lorsqu'elle touche le sol. 

Romarque: 

ub elfets de FADE et DRAW 
n ipparaissent que si la balle est 
''.inpde avec precision. 


SELECT TYPE OF SHOT (Selecclone 
el tlpo de tlrada.) 

Aqui podra seleccionar el tlpo de 
caracterlsticas de vuelo de la pelota 

FADE: Con este tipo de pelota, la 
pelota volarA relalivamente recta y 
rodara hacia la derecha cuando 
aterrice. La pelota no rodara tejos 
cuando aterrice. 

DRAW: Este tipo es el opuesto al 
anterior. Cuando golpee la pelota. 
volard relalivamente recta, pero rodara 
a la izqulerda cuando aterrice. 

Nota: Los efectos de FADE y DRAW 
solamente se conseguirdn cuando se 
golpee la pelota con precision. 


SELEZIONATE IL TIPO Dl TIRO 

Con questa vlsualizzazione potele 
scegliere le caratteristiche del vote della 

FADE: Con questo tipo dl palla. la 
palla vote relativamente in linea retta e 
quindl rotola verso destra quando locca 
II suolo. La palla non rotola lontano 
dapo che ha toecato it suolo. 

DRAW: Questo tipo dl palla 6 I'opposto 
dl FADE. Quando la palla viene colpita. 
aneh'essa vola relativamente in linea 
retta. ma rotola verso sinistra quando 
tocca il suolo. 

Nota: 

Gli efteltl di FADE e DRAW vengono 
prodotti solo quando la palla viene 
colpita preelsamente. 
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REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 

The maximum number ol dubs you are 
allowed to lake onto the course is 14. 
Since there are 1 7 clubs to choose 
from on the screen, select three clubs 

<X> The SW and PT clubs cannot be left 
behind. 

When the D-Button is pressed to align 
Ihe ball mark beside the club lo be left 
behind, and Button 2 is pressed, the 
name of that club will disappear from 
the screen. When 3 dubs have been 
selected, align the ball mark at ED and 
press Button 2. 


Entfemen Sie die 3 unnotigen Schlager 
— REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 

Sie kflnnen nur maximal 1-1 Schlager mit 
auf den Golfplatz nehmen. Wahlen Sie, 
da insgesamt 1 7 Schlager zur Auswahl 
stehen, drei Schlager aus, die Sie 
zuriicklassen mochten. 

i i i Die Schlager SW und PT kSnnen nicht 
zuriickgelassen warden, 

Betatigen Sie die D-Taste und plazieren 
Sie den Ball neben dem Schlager. den 
Sie zurucklassen mochten, und drucken 
Sie anschlleBend die Taste 2. Der 
betreffende Schlager wird vom Bildschlrm 
gelbscht. wahlen Sie 3 Schlager, rlchten 
Sie den Ball auf “ED" aus, und drOcken 
Sie die Taste 2. 


Plocka ur de tre onddiga klubboma 
— REMOVE 3 UNNECESSARY 
CLUBS 

Det maximala antalet klubbor du kan ta 
med dig ut pa golfbartan ar fjorton 
klubbor. Men eftersom sjutton klubbor 
visas p4 bildskarmen miste du valja de 
Ire klubbor du inle vill ta med dig. 

® Klubboma SW (sand wedge) och PT 
(putter) kan inte plockas ur. 

N3r styrtangenten D vlckas at lampllgt 
hSil lor all flytta golfbollen till den 
klubba, du inte vill ha med dig, 
slocknar den klubbans namn sa fort du 
trycker pa knappen 2. Flytta golfbollen 
fill ED efter aft du har plockat ur tre 
klubbor och tryck pa knappen 2. 
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Ml MOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 
il.nlevez 3 clubs Inutiles) 
ms avez le droll de n'emmener que 

i i lubs sur le terrain. Elan! donne 
■17 clubs vous sonl proposes, 

mi .isissez-en Irois que vous n’ullliserez 
iw». 

1 Vous ne pouvez pas laisser les 
dubs SW (sand wedge) el PT 
(puller). 

ii nque la touche D esl aclionnee pour 
iliqiier le symbols de la balls & cdto 

i un dub a laisser el que la louche 2 
ii iclionnee, le nom de ce club 
i Muirail de I'ecran. Lorsque vous avez 
in de selectionner 3 clubs, alignez le 
. niiule de la balle sur ED el appuyez 
«m la louche 2. 


REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 
(Ellmine 3 palos Innecesarlos) 

El ’numero maxlmo de palos que usled 
podrd emplear en el partido es de 14. 
Como exislen 17 palos para elegir de la 
pantalta. seleecione los Ires que no 
desee emplear. 

u Usted no podra eliminar el palo SW 
ni el PT. 

Cuando presione el boton D para alinear 
la marca de la pelota con el palo que 
desee eliminar, y presione el bolon 2, el 
nombre de lal palo desaparecerb de la 
pantalta. Cuando haya seteccionado 3 
palos. alinee la marca de la pelota con 
ED y presione el boton 2. 


ELIMINARE 3 MAZZE NON 
NECESSARIE 

II numero massimo di mazze che b 
posslbile portare sul campo e dl 14 
mazze. Polchb cl sono 17 mazze tra 
cul scegllere sullo schermo, selezlonale 
le Ire mazze che non saranno usate. 

1 i Le mazze SW e PT non possono 
essere scatlate. 

Ouando si preme il lasto D per porlare 
il slmbolo della palla accanto al nome 
della mazza da scartare. e quindi si 
preme II lasto 2. II nome dl quella 
mazza scompare dallo schermo. Una 
volta scelle le 3 mazze. allineare II 
simbolo della palla con ED e premere II 
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ARE YOU OK? 


Alles in Ordnung? — ARE YOU OK? Ar anting i sin ordning — 


This will Ihen appear on the screen. It 
the data that you have selected Is 
correct, select "YES", li you would like 
to change the data, select "NO” and 
repeat the procedure starting with 
name entry. 

Note: 

"W" Indicates that the club head Is 
made ol wood. These are mainly used 
when you want to hit the ball tor long 
distances. Woods cannot be used when 
hitting out of the rough. 

"I" indicates that the club head is 
made ot Iron. The higher the number ot 
the club; the greater the angle ot the 
club head. A large club angle makes it 
easier to hit the ball high, lor short 


Als nachstes erscheln! die Anzeige ARE 
YOU OK? auf dem Schirm Wahien Sle 
"YES", wenn alle Daten korrekt gewahlt 
wurden bzw. "NO", wenn Sie die Daten 
andern und noch einmal mit der Eingabe 
Ihres Namens beginnen mOchten. 

Hinweis: 

"W" steht fur einen SchlSger, dessen 
Kopf aus Holz gefertigt 1st. Dieser 
SchlSgertyp wird hauplsSchlich 
verwendet, wenn der Ball weit weg 
geschlagen warden soil, Holzschiager 
kbnnen nicht zum Schlagen des Balls aus 
dem Rough heraus verwendet werden. 

"I" steht lOr einen Schlager mit 
Eisenkopf. Je hbher die Nummer des 
Schiagers, umso starker ist dessen Kopl 
angewinkell. Ein groBer Schiagerwinkel 
erleichterl das Abschlagen des Balls fur 
kurze Schlagentfemungen. 


Denna fraga visas nu pa bildskarmen. 
Vaij YES (]a) nar uppgifterna. du har 
matat in, ar korrekta. vaij NO (nej) nar 
du vill andra vissa uppgifter. BOrja frSn 
och med namnets inmatning INPUT 
YOUR NAME fdr att mata in de nya 
uppgifterna 


ANM.: 

Bokstaven W I golfklubbans namn 
anger an traktubba. Traklubborna 
anvSnds fdr del mesta att sl§ Unga 
bollar. men inte fdr att sl& bollen frSn 


Bokstaven I anger jimklubbor. Ju 
hbgre nummer klubban har, deslo 
slorre blir vinkeln vid klubbans huvud. 
En hdg klubba med stor vinkel gflr del 
lattare att slS bollen hdgl vid ett kort 
slag. 
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ARE YOU OK? 

(Hcs-vous d'accord?) 

• sage a I'ecran. Si les donnees que 
mis avez s6leclionn6es sonl correcles. 
'.•■leclionnez YES. Si vous voulez les 
modifier. selectionnez NO el repetez la 
nmcedure depuis I'entree du nom. 

Remarque: 

>• W" indique que la Idle du club esl 
' bois. Les bois sonl surtout utilises 
ixmr envoyer la balle loin. Ils ne 
I "Uvenl pas servir a sortir la balle du 

rough, 

I" indique que la tete du club esl 
■ ' lor. Plus le numero du ler esl eleve. 
i is Tangle de la Idle esl Important, 
lers a numdro dlevd permellenl de 
I" partir la balle en hauteur pour les 
upproches. 


ARE YOU OK? 

(iEsta preparado?) 

Por liltimo aparecera esle mensaje en 
la panlalla. Si los dalos seleccionados 
son correctos. seleccione "YES". SI 
desea cambiar los dalos, seleccione 
"NO" y repita el procedimienlo 
comenzando por la Introduccion del 
nombre. 

Nota: 

"W" indica que la cabeza de del palo 
es de madera (wood). Eslos palos se 
emplean principalrnente para lanzar la 
pelota a grandes dislancias. Los palos 
de madera se emplean lambien para 
sacar la pelota del rough. 

"I" indica que la cabeza del pao es de 
hierro (Iron). Cuanto mayor sea el 
numero del palo, mas grande sera el 
angulo de la eabeza del mismo. Un 
palo de gran angulo facilitate el gopeo 
de la pelota para elavarla mucho y 
mandarla a corta dislancia. 


SIETE OK? 

II messaggio "ARE YOU OK?" appare 
quindi sullo schermo. Se I dali 
selezionati sono correttl. selezlonale 
"YES". Se desiderate cambiare I dali, 
selezlonale "NO” e rlpetele II 
procedimento a parlire daH'immlssione 
del nome. 

Nota: 

"W" indica che la punta della mazza e 
fatta dl legno. Quesle mazze sono 
usate principalrnente quando si 
desldera colpire la palla per fade 
coprire una lunga dislanza. Le mazze 
con punla di legno non possono essere 
usale quando si colpisce fuori dal 

"I" indica che la punla della mazza e 
fatta di terra PICi 6 grande II numero 
della mazza, magglore & I'angolo della 
punla della mazza. Una mazza con un 
angolo grande rende piu lacile colpire 
la palla in alto, per tlri brevl. 
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Description of Golf Terms 
Course Vocabulary 
I Tee Ground: Here’s where you 
make the first shot for each hole. 

Rough: Areas of uncut grass and 
weeds outside the fairways. The ball 
Is difficult to hit cleanly in the rough. 

i Bunker: A depression filled with 
sand which makes it difficult to hit 
the ball cleanly. 

i Fairway: The expanse of green 
between the tee ground and the 
green The grass is cut short in this 
area making It easier to hit the ball 
cleanly. Some fairways contain 
areas of rough. 



Beschreibung der 
Golfterminologie 

Golfplatzvokabular 

i Der Abschlagplatz: Hler filhren Sie 
den erslen Schlag fur Jedes Loch aus. 

:■ Das Rough: Golfplatzbereiche mil 
unregelmaBig geschnittenem Gras und 
Unkraut abseils der kurzgeschnittenen 
Rasenfiachen. Es 1st schwlerig auf 
derartigem Untergrund einen sauberer 
Schlag auszufOhren. 

3 Sandgrube: Eine mit Sand gefCillle 
Vertiefung, die saubere Schlhge 
erschwert. 

•> Kurzgeschnittene Rasenflache: Der 
Bereich zwischen dem Abschlagplatz 
und dem GrOn. Das Gras ist in dieser 
Bereich kurzgeschnitten. so dali 
saubere Schiage hler leichter fallen. 
Einige der kurzgeschnittenen 
RasenflSchen sind durch verelnzelte 
Roughs unterbrochen. 


Beskrivning pa golftermema 
Terminologi pa golfbanan 
i Utslagsplats: Ulslagsplats fbr del 
fSrsla slaget vid varje hil. 

3 Ruff: OmrSden med oklippt grds 
oeh med kraftig ogras ulanfor 
fairway. Del ar svlrt att sla ett rent 
slag fran ruffen. 

3 Sandbunker: En bunker full med 
sand, varifran det ar svSrt att slS ett 

•i Fairway: Klippt grasmatta Iran 
utslagsplatsen till greenen. Graset 
har klippts kortare i delta omrJde tfir 

slag. Vissa delar pa lairwayen har 
omraden med ruff. 
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Explication des termes de 
golf 

Vocabulaire du parcours 

Tee Ground (tertre de depart): II y 
a un lertre de depart pour chaque 
Irou el e’esi de Id que vous lirez le 
premier eoup. 

Rough: Zone avec de I'herbe non 
coupde el non enlrelenue en dehors 
du lairway. La balle esl difficile a 
sortir proprement en dehors du 

Bunker: Une depression 
sablonneuse oO la balle esl difficile 

Fairway: Elendue d'herbe enlre le 
depart el le Irou. L'herbe de cells 
zone esl courts et la balle esl facile 
S jouer. II peut y avoir des zones de 
rough dans le fairway. 


Descripcion de ios terminos 
de golf 

Vocabulario del campo 

i Tee Ground: Aqui es donde usted 
dara el primer golpe a la pelota para 

?’ Rough: Areas de hierba sin cortar y 
maleza fuera de Ios faiways. La bola 
es diffcil de golpear con precision en 
el rough. 

3 Bunker: Depresibn rellenada con 
arena que dificulla el golpear con 
precision la pelola 

Fairway: Area de verde enlre el lee 
ground y el green. La hierba esta 
bien corlada en esla zona para 
facililar el poder golperarla con 
precision. Algunos faiways contienen 


Descrizione dei termini del 
golf 

Vocabolario del campo 

i Tee Ground: £ qui che dovele 
eseguire II primo tiro per ciascuna 


1 Rough: Aree di erba Incolla ed 
erbacce al di fuori delle "fairway". 
Nel "rough" 6 difficile colpire 
precisamente la palla. 

3 Bunker: Una depressione riempita 
con sabbia che rende difficile colpire 
la palla con precisions. 

4 Fairway: Disiesa di verde Ira II "tee 
ground" e il ""green"" In 
quest'area I'erba 0 lagliata corla in 
modo che sla piii facile colpire la 
palla con precisions. Alcune 
“fairway" contengono aree di 


5 Water Hazard: Any pond, river, lake 
or body of water. The player is 
penalized 1 stroke H Ihe ball goes In 
these areas. 

6 Green: The area where the cup Is 
located, slightly elevated above the 
fairway. 

?_ OB (Out of Bounds): Areas outside 
the playing area. These are areas 
alongside fairways that are divided 
from the fairway by white stakes. If 

shot must be played over while 
taking a i -penalty stroke. 



5 Wasserhindernis: Ein Teieh, RuB, 

See Oder sonstiges Wasserbett. Dem 
Spieler wird 1 Strafschlag fur das 
entsprechende Loch hinzugezahlt, 
wenn der Ball In einem 
Wasserhindernis landet. 

if,i Griin: Der Bereich In dem sich das 
Loch befindet. Dieser Bereich liegt 
etwas hdher als die kurzgeschnitte 
RasenflSche. 

? OB (Out of Bounds/Aus): Bereiche 
auBerhalb der Splelfeldbegrenzurvg. 
Oiese Bereiche belinden sich entlang 
der kurzgeschnittenen Rasenflachen 
und sind durch weiBe Stangenpfflhle 
von diesen getrennt. Landet der Ball in 
einem dieser Bereiche, wird dem 
betreffenden Spieler ein Strafschlag 
hinzuaddierl, und der Schlag muB 
wiederholt werden. 


'■ Vattengrav: Varje damm, sjb och 
vattensamllng. Spelaren. som slat 
en boll i vattnel, straffas med ett 
extra slag f(5r del halet. 

e Green: Omrfdel runtom hSlel, 
nagot hdgre fin fairwayen 

> Utanfor fairwayen: Omridena 
utanfbr sjSIva spelomradet. Dessa 
omrSden Sr omrfden ISngs 
fairwayen, som avgransas av vita 
stolpar. Slaget mfste sfSs pa nytt 
nBr nedslaget intrBffar ulanfor 
fairwayen samtidigt som spelaren 
bestraffas med ett extra slag fflr del 
hilet. 
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Obstacle d'eau: Line mare, une 
rivlbre, un lac ou un plan d'eau. Le 
joueur esl penalise d'un coup si la 
balle lombe dans I’eau. 

Green: Zone legerement OlevOe ou 
se trouve le trou au boul du lairway. 

OB (hors-llmite): Zones en dehors 

sdparees du fairway par des plquels 
Planes. SI la balle esl envoyee hors- 
iimlte, le coup doll §lre rejoue mals 
le joueur prend un coup de pOnalite. 


6 Water Hazard: Cualquler laguna, 
rio. lago. o lugar con agua. El 
jugador reciblra una penalization de 
un golpe si la bola cae en tales 

6 Green: Area de verde en la que se 
encuenlra el hoyo, ligeramenle 
elevada sobre el lairway. 

y OB (Out ot Bounds): Areas 
siluadas luera de la de juego. Estas 
areas se encueniran a lo largo de 
los fairways estan divididas del 
fairway por posies blancos. Si la 
pelola enira en esfas areas, el golpe 
debera repelirse y se reciblra una 
penalization de 1 golpe. 


s Water Hazard: Qualslasi slagno, 
flume, lago o fossa d'acqua. II 
giocalore viene penalizzalo di I 
colpo se la palla flnlsce In una dl 
quesle aree. 

e Green: L'area In cul si Irova la 
coppa, leggermenle elevala rispetto 
alia "fairway", 

7 OB (Out ot Bounds): Area al di 
fuori dell'area dl gioco. Ouesie sono 
aree lungo le "fairway" divise dalla 
"fairway" da paletti bianchi. Se la 
palla linisce In una dl quesle aeree, 
il tiro deve essere ripeluto e si 
flceve 1 colpo dl penalilS. 
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Scoring Vocabulary 

• PAR: The standard number ol shots 
to reach the hole that Is set lor each 


• BIRDIE: The number ot shots I less 
than par. 

• EAGLE: The number ol shots 2 less 
than par. 

• ALBATROSS: The number of shots 
3 less than par. 

• BOGEY: The number ol shots one 

• DOUBLE BOGEY: The number ol 

• HOLE-IN-ONE: Putting the ball In the 
hole in 1 shot. 


Schlagvokabular 

• PAR: Standard-Anzahl an Schlagen 
zum Erreichen des Lochs, die fur jedes 
Loch festgesetzt 1st. 

• BIRDIE: Die Anzahl an Schlagen. die 
urn 1 unter PAR blelbl. 

• EAGLE: Anzahl an Schlagen, die urn 2 
unter PAR bleibt. 

• ALBATROSS: Anzahl an Schlagen. die 
urn 3 unter PAR bleibt. 

• BOGEY: Anzahl an Schlagen. die urn 1 
fiber PAR llegi. 

• DOUBLE BOGEY: Anzahl an Schlagen. 
die um 2 fiber PAR liegl. 

• HOLE-IN-ONE: Einlochen des Balls mil 
einem einzigen Schlag. 


Terminologi vid 
resultatrakning 

• PAR: Del laststailda standardantalet 
Ifir att sl3 bollen In I ett visst hil. 

• BIRDIE: Ell slag under par 

• EAGLE: TvS slag under par 

• ALBATROSS: Tre slag under par 

• BOGEY: Ett slag fiver par 

• DOUBLE BOGEY: Tv3 slag over par 

• HOLE-IN-ONE: Atl sla bollen med ett 
slag in i ett h3l 
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Vocabulaire des scores 

Vocabulario de puntuaciort 

Vocabolario del puntegglo 

• PAR: Nombre standard de coups 
determirt&flour chaque trou. 

• PAR: Numero estSndar de golpes para 
llegar el hoyo, que esta establecido 
para cada hoyo. 

• PAR: II numero standard di tlrl per 
raggiungere la buca slabllllo per 
ciascuna buca. 

• BIRDIE: 1 coup en dessous du par. 

• EAGLE: 2 coups en^essous du par. 

• BIRDIE: NOmero de golpes igual a par 
menos T. 

• BIRDIE: II numero di tiri 
corrlspondente al "par" meno uno. 

• ALBATROSS: 3 coups ^dessous 
du par. \ 

• EAGLE: NOmero de golpes Igual a par 
menos 2. 

• EAGLE: II numero dl tiri 
corrispondente al "par" meno due. 

• BOGEY: 1 coup au-dessus du>ar 

■ ALBATROS: Numero de golpes igual 
a par menos 3. 

• ALBATROSS: II numero dl tiri 
corrlspondenle al “par" meno tre. 

• DOUBLE BOGEY: 2 coups au- 
dessus du par. 

• BOGEY: NOmero de golpes igual a 
par mds 1 

■ BOGEY: II numero di liri 
corrispondente al "par" piu uno. 

• UOLE-IN-ONE (tour en un): La ballu 
si renlrSe dans le trou en un coup 

• DOUBLE BOGEY: Numero do golpes 

tyual <t |uv miU 3 

• DOUBLE BOGEY: II numero di tiri 
corrispondente al “par" plu due. 


• MCA* •** ONL inimduu.iori rie la 

pM4 *• i«>*o ron un sotn gcOfMi 

• HOLE-IN-ONE: La mossa in buca 
dalle pelie In 1 solo llro. 




HANDLING THE SEGA 
CARD AND THE MEGA 
CARTRIDGE 

The SEGA CARD and the MEGA 
CARTRIDGE are intended exclusively 
for the SEGA MASTER SYSTEM. 

For Proper Usage 

(\) Do not immerse in water! 

( 2 ) Do not bend! 

i'3) Do not subject to any violent impactl 
■r Do not expose to direct sunlight! 

§ i Do not damage or disfigure! 

6 ' Do not place near any high 
temperature source! 

(7.1 Do not expose to thinner, benzine. 

■ Be especially careful not to stick 
anything on the SEGA CARD! 

• When wet, dry completely before 

• When it becomes dirty, carelully 
wipe it with a soft cloth dipped in 

• Alter use. put it In Its case. 



BEHANDLUNG DER SEGA- 
CARD UND DER MEGA- 
CARTRIDGE 

Die SEGA-CARD und die MEGA- 
CARTRIDGE sind ausschlieBlich fur das 

SEGA MASTER SYSTEM bestlmmt. 

VorsichtsmaBnahmen 

1.1.1 Vor Nflsse schfltzen! 

if: Nlcht knicken! 

3 Vor Gewalteinwirkungen schutzen! 

1 Nlcht direkt der Sonne aussetzen! 

f) Nlcht beschadigen Oder 
verunstalten! 

1.7.1 Nicht mit Verdunnung, Benzin usw 
in BerQhrung bringen! 

■ Achten Sie besonders daraul, daB 
Sie nichls auf die SEGA-CARD 
kleben! 

• Bei Nflsse vor dem Gebrauch 
vollstaridig trocknen 

• Bel Verschmutzung vorsichtig mil 
einem waichen, in Sefenwasset 
gelauchten Tuch abrelben 

• Nach Gebrauch ir die HOIIe legen. 


HUR DU SKOTER SEGAs 
KORT OCH KASSETT 

SEGAs korl och kassett flr endast 
avsedda att anvflndas tillsarjrmans med 
SEGA MASTER SYSTEM 

Forsiktighetsatgarde.' 

i ' Aktas fOr fukt och valten! 
if; Far ej vikacK 

4 Utsatldem ej fbr starkt solljus! 
s dpona dem ej eller skada dem! 
a FSr inte utsattas Idr vflrme! 
i Anvflnd Inga Ibsningsmedel vid 
rengflringl 

' Var speciellt fdrsiktig med att inte 
kllstia nflgonting pfl SEGA kortel! 

• Om lukl eller llknande hamnar pa 
kassetlen, sa lorka bort del innan 

anvflnding. 

• Om kassetlen blir smutsig — torka 
(Orslktigt bort smutsen med en mjuk 
trasa fuktad med lite tvalvatten. 

• Elter anvflndandet sa Iflgg tillbaka 
kassetlen i kassettasken. 


X "Xr- X 

( 
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"MANIPULATION DE LA 
CAFfiu SEGA ET DE LA 
CARTOI&HE MEGA 

, CARTE SECVel la CARTOUCHE 
MEGA som conpu^excluslvemenl 
onur le SEGA MAST® SYSTEM. 
Pour une uiilisalion appPP rl6e 
Np pas mouiller. 

No pas plier. 

1 No pas soumettre a dea GhCK » 

No pas exposer au solsll 

• No pas abimer. 

• No pas laisser a proximilO d’une 
mm nee de chaleur. 


No nen colter sur la carte SEGA. 

• • voire cartouche est moulliee. 
mhez-la blen avant de la reulilisei 

• pile est sale, rrottez-la avec 

i I'tcautlon a I'aide d'un chiffon 
iinlde et d’un peu de savon. 

’ ' vous ne vous en servez plus, 

"iMQoz-la dans sa boite. 


MANEJO DE LA TARJETA 
SEGA Y EL CARTUCHO 
MEGA 

La larjela SEGA y el carlucho MEGA 
estan dlsedados Cinlcamente para el 
SEGA MASTER SYSTEM 
Para un me|or u*o 
If |Nd rnoinrlot 
i) i No dobiario' 
i |Na ttm In golpns violumtcist 

• (No exponeito a la luz dlrocta dal 

to I No dahmlo ni rayailol 
•. « (No oxponoilo u alias laMiptMaluiaal 
\ iNo exponorlo « diluynnte. haneina 

• ifgter especial culdado on no innjni 
nada N ? n la ,a 'lol« SEGA! 

• CuandcH sle hiimedo, Mquftlo pot 
complelo jQ ,es de usarlo. 

• Cuando esl^cio, limpielo con 
cuidado con A.P afto suav,) 
humedecldo en lC ua eon jabOn. 

• Oespues de usarl\eol6quelo en su 


PRECAUZIONI RIGUARDO 
ALLA SEGA CARD E MEGA 
CARTRIDGE 

La SEGA CARD e la MEGA 
CARTRIDGE sono deslinale 
esclusivamenle al "MASTER SYSTEM” 
SEGA. 

Per un uso appropriate 

i Non bagnarla! 

> Non piegario 1 
1 3 Evitare I colpi violentil 
' Non esporla alia luce direlta del 

(. Nnn dannegglarle o colplrla! 
o Non laaciarla vlcino a tontl di calorel 
r Non bagnada con benzina o altrol 

• In particolare non altaccare nlerite 
alia SEGA CARDI 

• Quando si bagna, asciugarla bene 

• Quando si sporca, pulirla con un 
panno morbido Inumidlto con 
dall'acqua Insaponata, 

• Dopo I'uso rimelterla nella sua 
custodla 
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